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ONSOZ

NUR BEYZA GOC

Bir oyuncakla kurulan bag, ¢ogu zaman fark edilmeden baslar. Minik ellerin
kavradig1 ilk cingiraktan, yastiga sarilarak uyunan peliis ayiya kadar her bir
oyuncak, cocuklarin hayatinda iz birakir. Ama durup dislindiigiimiizde, bir
oyuncak gergekten sadece bir oyun araci midir? Yoksa onun iginde gizlenmis
hatiralar, 6gretiler ve duygular mi1 vardir?

Oyuncaklar, ¢ocuklarin diinyayr anlamlandirmak i¢in kullandig1 ilk araglardan
biridir. Bir ¢ocuk, legolarla kendi evrenini kurar; bir kuklayla konugsmay1 6grenir;
bir bebekle annelik, sefkat ve sorumluluk duygularimi kesfeder. Oyuncaklar,
cocuklarin hem gergek hem hayali diinyalar1 arasinda kurduklar1 bir kopridiir.
Oyun oynarken 6grendikleri her sey, hayatla kuracaklar: bagin temelini olusturur.
Bu siireci Prof. Dr. Nevzat Tarhan, “Oyun, ¢ocugun i¢ diinyasina agilan bir kapidir.”
diyerek tanimlar. Oyun, ¢ocuklarin kendilerini ifade ettikleri en dogal alandir.
Ama isin bir de goriinmeyen yonii vardir: Oyuncaklar sadece ¢ocuklara degil,
yetigkinlere de aittir. Bazen nostaljik bir hatira, bazen ¢ocukluk dénemine agilan
bir pencere, bazen de popiiler kiiltiiriin koleksiyonluk bir pargasi olarak
hayatimizda yer bulur. Kutusundan hi¢ ¢ikarilmamis bir figiir, vitrinlere dizilmis
eski usul arabalar ya da raflarda 6zenle sergilenen bebek koleksiyonlari... Bunlarin
her biri gegmisle kurulan bir bagin izini tasir.

Kimi oyuncaklar ise bireysel anilarin ¢ok Otesine gecer; bir milletin kiiltiirel
kodlarini iginde barindirir. Geleneksel Tirk oyuncaklarima baktigimizda; sadece
bir oyun malzemesi degil, aym1 zamanda birer tarihsel belge goriiriiz. Ahsap
besikler, bezden yapilan bebekler, ¢ingirakli topaglar, Karagdéz-Hacivat golge
kuklalari...

Bu kitap, oyuncaklar sadece fiziksel objeler olarak degil; duygusal, kiiltiirel ve
pedagojik birer ara¢ olarak ele aliyor. Cocuk gelisiminden kiiltiirel kimlige,
toplumsal hafizadan ticari pazarlamaya kadar oyuncaklarin hayatimizdaki ¢ok
yonlii etkisini inceliyoruz.

Cunkii inaniyoruz ki, Prof. Dr. Nevzat Tarhan’in da dedigi gibi, “Bir ¢ocugun
icindeki masumiyet korunursa, diinyanin gelecegi korunur.”

Cocukken elimizden diisiirmedigimiz, biiyiidiigiimiizde kalbimizde sakladigimiz o
oyuncaklara bir de bu gozle bakin. Belki de yillardir goziiniiziin 6niinde duran,
ama farkina varmadiginiz bir hikayeyi yeniden kesfedeceksiniz. Cilinkii oyuncak,
sadece oyuncak degildir.
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Bir Milletin Sessiz Mirast

“Oyuncak, bir ¢ocugun avucundaki
hayal giicii; bir milletin ge¢misten

gelecege uzanan sessiz  mirasidir.”
Insanlik tarihi kadar eski bir
gerceklik:  oyun ve oyuncaklar...
Cocukluk diinyasinin sihirli

anahtarlari, hayal gilicliniin sinirsiz
kanatlar1 ve gelisimin en dogal
araglaridir. Oyuncak sadece bir nesne
midir, yoksa bir kiiltiiriin, bir kimligin,
hatta bir gelecegin tastyicist mi? Iste
bu kitap, oyun ve
siradan nesneler olmadigini; birey,
toplum ve kiiltlir iizerindeki derin
etkilerini anlamaya yonelik kapsamli
bir yolculuga cikiyor. Oyun, insanin
varolugsal bir pargasidir. Bir ¢ocugun
diinyay1 kesfetme bicimi oldugu kadar,
toplumsal normlar1 6grenme, duygusal
zekasini gelistirme ve hayal giiciini
temel

oyuncaklarin

zenginlestirme siirecinin  de
taslarindan biridir. Oyuncaklar ise bu
stirecin en kiymetli yardimcilaridir.
Basit bir tahta bebekten, en karmasik
kadar  her

diistince

elektronik
oyuncak, bir ¢ocugun
diinyasini sekillendirir, degerlerini ve
hayata bakisini bigimlendirir. Ancak
oyuncaklarin etkisi yalnizca bireysel
gelisimle smirh degildir. Her milletin
oyuncak kiltirii, kendi tarihini ve
kimligini tasir. Geleneksel oyuncaklar,
gegmigin  mirasim1  bugiine aktaran
kiiltiirel kodlardir.

oyunlara

Dr. Ogr. Uyesi Nebiye Yasar

Turk kiltiirinde oyuncaklarin = ve
oyunlarin milli kimligin bir pargasi
olarak nasil sekillendigi, bu kitapta
detayli bir sekilde ele
Gegmisten  gliniimiize, basit kil
oyuncaklardan ahsap ath arabalara,
bez  bebeklerden ¢agin  dijital
oyuncaklarina kadar uzanan bu tarih,
sadece bir eglence aract degil, ayni
zamanda bir milletin ruhunu yansitan

alintyor.

bir  aynadir.  Kiiresel = oyuncak
pazarinda  Tirkiye'nin  yeri, bu
alandaki  ekonomik firsatlar ve

endistrinin gelecegine dair Onemli
degerlendirmeler de kitapta yer aliyor.
Geleneksel ile moderni, masumiyet ile
endustriyel giicti, kiiltiirel miras ile
kiiresellesmeyi bir arada ele alan bu
eser, yalnizca akademik bir arastirma
degil, ayn1 zamanda toplumsal bir
farkindalik ¢alismasidir.

Cocuk gelisimi, kiiltiirel kimlik, tarih
ve ekonomi
oyuncaklarin ¢ok yonlii etkisini ele
alan bu kitap, konuya ilgi duyan
herkes icin kiymetli bir kaynak niteligi
tasiyor. Oyun ve oyuncak diinyasina
farkli agilardan bakmaya davet eden
bu kitap,
birakacagimiz gelecegi anlamamiza da
katki sunacaktir. Bu eserin, gegmisten

perspektiflerinden

cocuklarimiza  miras

gelecege oyuncaklarin ve oyunlarin
nasil bir kiltiirel ve ekonomik giig
oldugunu kesfetmek isteyen herkes igin
ilham verici bir yolculuk olmasini
dilerim.

Uskiidar Universitesi Gen¢ Beyinler Akademisi Direktorii 2



Informal Egitim Olmadan Formal Egitim Olmaz

Egitim denilince ilk akla gelen kurum
okullar oluyor. Aile kurumu ne yazik
ki unutuluyor nedense. Egitim ailede
baslar. Egitim ninni ile baslayan,
masallarla devam eden, oyun ve
oyuncaklarla, cocuk edebiyatiyla, ¢izgi
filmlerle devam eden bir siireg. Okul
egitimi ise isin ash yalnizca Ogretim
kismi. Informal agidan 6nem arz eden
oyun ve oyuncaklar konusuyla alakali
6nemli g¢alismalar yapan Saym Nur
Beyza Go¢'iin gayretleri ¢ok 6nemli.
Ozellikle ahsap oyuncaklar meselesi
bambaska bir olay! Kendisine
basarilar diliyorum Bu degerli kitabi
icin bana bu satirlar1 laylk goren
sanatgimiza ayrica tesekkiir ediyorum.
“Ne Kara Kuvvetleriy, Ne Deniz
Kuvvetleri, Ne Hava Kuvvetleri; En
Biiyiik Giig; KULTUR
KUVVETLERI'DIR!” Diinyanin en
radikal misyoner teskilati olan Cizvit
Papazlar1 der ki; "Yedi yasina kadar
¢ocuklarinizi bize verin, sonrasinda
sizin olsunlar!" Ecdadimiz da "bir
adam yedisinde neyse, yetmisinde
odur" soziiyle ¢ocuk algi ve egitiminin
onemine  deginmislerdir.  Genglik,
gocuklar ve egitim; bir iilkenin
geleceginin, nasil olacagini gosteren en
onemli tablolardandir. 80 milyon olan
toplam niifusumuzun 25 milyonu 12
yas alt1 gocuklarimizdan olusmaktadir.
Bu yek@in orandaki
genglerimiz hangi kiiltiirel kodlardan
beslenerek yetisiyorlar? Bir ddneme
damgasini vuran;

gocuk ve

Tommiks, Teksas, Kinova, Pekosbil,
Zagor, Teks, Martin Myster, Mister
No, Kizil Maske, Mandrake, Kaptan
Swing, Nathan Never, Ken Parker,
Tarzan, Tenten, Asterix, Red Kit,
Koltes Maltes gibi isimleri duyunca ne
algilayip diisiiniiyor?
Marvel kahramanlarini
gocuk mu var? Zihnimize gelen
mesajlar kendi degerlerimiz ile ilgili
mi? Emperyalist zihniyetle {iretilen
kahramanlar(!) ¢ocuklarin hayallerini
Sonrasinda  kiiltiir
emperyalizmi hepimizi kaplar,
sokaklarimiz yabanci isim ve diislince
kaliplariyla dolar. Biitiin bu etki ve
birikimler, kiltir endistrisine
doniiserek tiiketim ekonomisine
doniisiir. Iyi bir ¢izgi roman yazar ve
gizeri, karigik bir konuyu ele alarak
basitlestirerek, mesajin1 senaryonun
icine yerlestirir. Bu yalinlik, hayatin
goriindiiglinden daha basit
olabilecegini gostererek ¢ocuklarin
algisina katki saglar. Cizgi romanlar,
gorsel zekanin ziraat alanidir. Bu
durum, bir donem Tiirk ¢izgi roman
yazar ve gizerlerinin dogmasina; basta
Karaoglan ve
kahramanlarin hayat bulup yurtdigina
kadar seslerini duyurmasina da neden
olmustur. Ancak bu kahramanlarin
maceralari
bezenmigligiyle daha ¢ok erigkinler
icindi.

tanimayan

susler durur.

Tarkan gibi inli

erotik sahnelerle



Cocuk egitimi adina ayni1 zamanda bir
“ROL MODEL” fonksiyonu
tasimasina ragmen informal egitimin
bir pargasi olan bu tiir galigmalarin
Onemi yeterince algilanmadigindan
cocuklarimizi da ihmal ettik gibi...
Cizgi roman Amerika, Italya ve
ozellikle Fransa'da genis okur kitleleri
olan yayin
yalnizca ¢izgi roman basan 50in
lizerinde yaymmevi vardir. Bunlarin
disinda, hangi yaymevinin iiriinlerine
baksaniz kesinlikle ¢ocuk, geng ve
yetiskin i¢in hazirlanmis ¢izgi roman
dizileri goriirsiiniiz.

Oylesine gelisim gostermis bir alandir
ki, yarigmalarindan fuarlarina kadar
tim dinyayr bir ag gibi sarmistir.
Belki bir arastirma yapilsa, ¢izgi
roman  kitaplariin  diiz
kitaplardan baski sayis1 olarak yirmi
misli ~ fazla  sattign  goriilebilir.
Amerika'da haftaliklar i¢inde bazi
¢izgi romanlarin bir buguk milyonun
lizerinde sattigini biliyoruz.

Kiigiik yaglarda okuma aligkanliginin
kazanilmasinda ve gelistirilmesinde,
kitabi sevdirmek i¢in bu resimli
kitaplar biiyiik 6nem tasir.

Okuma aligkanligi olmayan f{ilkelerde,
gocuklar igin ¢izgi
baslangic ve okumaya gegiste onemli
bir basamak niteligindedir.

Cizgi romanlar,
kahramanlariyla heyecan verici bir

Fransa'da

turleridir.

yazili

romanlar bir

sevimli ve ilging

tutkuya doniistiirdiigi okuma
alisgkanligimi ~ bizim  ¢ocuklarimiza,
bizim genglerimize astlamay1

bagsarmustir. Bati ¢izgi karakterlerin
maceralarini

sinema ve televizyon yardimi ile
hareketlendirerek sinema diline
gecirmistir. Gelisen teknoloji ile de
internet Hayatin  her
alaninda markalasma ¢ocuk tizerinden
baslatilirken bu kahramanlarin biiyiik
gorevler basarabilmektedir.

Ulkelerin etkisi; kara, hava, deniz
kuvvetlerinin gliclinden ziyade
KULTUR KUVVETLERT’yle 6lgiiliir
hale gelmistir. Kiiltiir kuvvetleri de
sanatsal faaliyetlerden beslenir.
Cocuklarimizi tek yonli ve yanlh
olarak  batimin  kahramanlarinin
maceralar1 ile bugiine degin informal
bicimlerde egitmekteyiz. Yukarida
ifade ettigimiz dogrultuda bizim de;
bu cografya ve medeniyetimizden
beslenen, hem kendi c¢ocuklarimiza
hem de diinya ¢ocuklarina anlatacak
hikayelerimiz var, diyerek ortaya ¢ikip
driinler ortaya koymaya c¢alistyoruz
Spesifik  bir  durumun
Onemini arz galigtyorum
yillardir. Cok ge¢ olmadan umarim
anlasilirim.

oyunlarina.

nagizane.
etmeye

Oyun ve Oyuncaklarla Egitim

Cocuklarin egitim ve gelisiminde oyun
ve oyuncaklarin milli olmasi, hem
kiiltiirel kimliklerinin korunmasi hem
de pedagojik faydalar agisindan biiyiik
Onem  tasir.  Milli  oyuncaklar,
¢ocuklarin kendi kultirlerini
tanimasina, degerlerini 6grenmesine ve
benimsemesine yardimci olur. Bu
sayede ¢ocuklar, kendi kimlikleriyle
gurur duyan, 6zgiivenli bireyler olarak4



yetisirler. Milli oyuncaklarin pedagojik
faydalar1 da yadsinamaz. Ornegin,
Turk kiltiiriine 06zgli masal ve
hikayelerden esinlenerek tasarlanan
oyuncaklar, ¢ocuklarin hayal gii¢lerini
gelistirir, yaraticiliklarint destekler ve
dil  becerilerini  giiglendirir.  Ayni
zamanda, geleneksel Tiirk oyunlari,
gocuklarin fiziksel gelisimine katkida
bulunur,
artirir ve problem ¢dzme becerilerini
gelistirir.

Milli oyuncaklar, ¢ocuklarin sadece
eglenmelerini saglamakla kalmaz, ayni
zamanda onlarin zihinsel, duygusal ve
sosyal gelisimlerine de katkida
bulunur. Bu nedenle, ebeveynlerin ve
egitimcilerin ¢ocuklarina milli
oyuncaklar se¢meleri, onlarin ¢ok
yonlii gelisimleri i¢in énemli bir adim
olacaktir. Sonug¢ olarak, oyun ve
oyuncaklarin milli olmasi, ¢ocuklarin
kiiltiirel kimliklerini korumalar1 ve
pedagojik gelisimlerini desteklemeleri
agisindan biliyik Onem tasir. Milli
oyuncaklar, ¢ocuklarin kendi
kiiltiirlerini tanimalaria, degerlerini
O0grenmelerine ve benimsemelerine
yardimci  olurken, ayni
onlarin hayal glglerini  gelistirir,
yaraticiliklarim ~ destekler ve  dil
becerilerini gliglendirir.

Bu nedenle, ebeveynlerin ve
egitimcilerin ¢ocuklarina milli
oyuncaklar segmeleri, onlarin ¢ok
yonlii gelisimleri i¢in énemli bir adim
olacaktir.

el-goz  koordinasyonunu

zamanda

Bilin¢li Birey Bilingli Toplum

Peki bilingli ve sahsiyetli ¢ocuklar nasil
yetistirebiliriz? Cocuklariniza huzurlu
bir hayat icin Islami bilgi ve suur
kazandirmak, onlarin hem diinya hem
de ahiret mutlulugu igin O6nemli bir
adimdir. Bu siiregte dikkat etmeniz
gereken  bazi  Onemli  noktalar
sunlardir:

1. Temel Islami Bilgileri Ogretin:

. Kur'an-1 Kerim: Cocuklariniza
Kur'an-1 Kerim'i okumayr ve
anlamin1 6grenmeyi Ogretin. Bu,
onlarin Allah'in kelamiyla
dogrudan bag kurmalarin
saglayacaktir.

. Namaz: Namazin nasil kilindigini,
Onemini ve faziletlerini anlatin.
Namaz, c¢ocuklarin Allah ile
iletisim  kurmasinin en  glizel
yoludur.

. Diger Ibadetler: Orug, zekat ve hac
gibi diger ibadetler hakkinda da
bilgi verin. Bu ibadetlerin ne
anlama  geldigini ve neden
yapildigini agiklayn.

. Peygamber Efendimiz ‘in Hayati:
Peygamber Efendimiz ‘in (s.a.v.)
hayatini, ahlakin1 ve siinnetini

Ogretin. Peygamber Efendimiz,
cocuklara O0rnek alinacak en giizel
sahsiyettir.

. Temel Dini Kavramlar: Allah'in
varhigi, birligi, sifatlari, melekler,
ahiret giinii gibi temel dini
kavramlari ¢ocuklariniza anlatin.



2. Islami Suur Kazandrin:

. Allah  Sevgisi: Cocuklarinizin
kalplerine Allah sevgisini

yerlestirin. Onlara Allah'in ne kadar
merhametli, sefkatli ve adil oldugunu
anlatin.

. Peygamber Sevgisi: Peygamber
Efendimiz'i (s.a.v.) sevmeyi ve ona
saygl duymayi 6gretin onun Ornek
ahlakin1 ve giizel davraniglarini
anlatin.

. Ahlak ve Edep: Cocuklariiza
Islam ahlakini ve adabimi 6gretin.
Dogruluk, diiriistliik, saygi, sevgi,
hosgorii gibi ahlak o6zelliklerini
benimsemelerini saglayin.

« Sorumluluk Bilinci: Cocuklariniza
karst sorumluluklarimi  6gretin.
Allah'a, insanlara ve gevreye karsi
sorumluluklarini hatirlatin.

. Helal ve Haram: Cocuklariniza
helal ve haram kavramlarini
Ogretin. Nelerin caiz, nelerin caiz
olmadigini anlatin.

3. Ornek Olun:

. Davramslarmizla Ornek  Olun:
Cocuklariniz sizi 6rnek alacaktir.
Onlara karsi davranislarinizda
dikkatli olun. Yalan soOylemeyin,
diiriist olun, saygili davranin.

. Ibadetlerinizi  Yerine  Getirin:
Cocuklarinizin  yaninda namaz
kilin, Kur'an okuyun. Bu davranis,
onlarin da ibadetlere 6zenmelerini
saglayacaktir.

. Islami Yasam Tarz Yasayn:
Evinizde Islami bir atmosfer
olusturun. Kur'an okuyun,
sohbetler yapm, dini kitaplar
okuyun.

4. Sabirli ve Sevgi Dolu Olun:

. Sabirh Olun: Cocuklara Islami
bilgi ve suur kazandirmak zaman
ve sabir ister. Onlara karsi sabirhi
olun ve pes etmeyin.

. Sevgi Dolu Olun: Cocuklariniza
sevgiyle yaklagin. Onlar1 sevin,
onlara deger verin.

Sevgi, c¢ocuklarin
gelismesi igin en 6nemli unsurdur.

Ogrenmesi  ve

5. Dogru Kaynaklardan

Yararlamn:
. Giivenilir Kaynaklar:
Cocuklariniza Islami bilgi

Ogretirken giivenilir kaynaklardan
yararlanin. Diyanet Isleri
Baskanligi'min yayinlari, ilmihal
kitaplar1 ve giivenilir hocalarin
dersleri size yardimci olabilir.

« Cocuklara Uygun
Cocuklarin yagimma ve seviyesine
uygun materyaller secin. Resimli
kitaplar, ¢izgi filmler ve oyunlar
kullanarak bilgileri
eglenceli sekilde 6gretebilirsiniz.

6. Cevrelerine Dikkat Edin:

. Iyi Arkadaslar: Cocuklarmizin iyi
arkadaslar edinmesini saglaymn.
Onlarin dini ve ahlaki gelisimine
katkida arkadaslar
se¢melerine yardimet olun.

Materyaller:

Islami

bulunacak



. Uygun Ortamlar: Cocuklarinizi
camiye gOtiirlin, dini sohbetlere
katilin.

Bu, onlarm Islami bir ortamda
yetismelerini saglayacaktir.

Cocuklarmiza Islami bilgi ve suur
kazandirmak, onlarin hem diinya hem
de ahiret mutlulugu igin
yapabileceginiz en degerli yatirimdir.
Bu siiregte sabirli, sevgi dolu ve 6rnek
olmaya 6zen gosterin. Unutmayin ki,
her gocuk farklidir ve 6grenme hizlari
degisebilir. Onlara karsi anlayish olun
ve her zaman destekleyin.

Fehmi Demirbag

Yazar 8
BiLiYOR MUYDUNUZ?

-1974’te  Macar profesér Erné
Rubik,  &grencilerine  uzaysal
iliskileri 6gretmek icin bir model
gelistirdi. KipU yaptiktan sonra,
parcalari karishrdi ve tekrar nasil
dizeltecegini  bulmaya  ¢alist.
Ancak bunu ¢bzmesi bir aydan
fazla sirdi! Kip, kisa sirede
dinyayr kasip kavurdu ve zeka
oyunu severlerin favorisi haline
geldi.

-Magic  8-Ball (Sihirli 8 Topu)
1940’larda bir falcinin nerisiyle
gelistirildi. Aslinda ilk versiyonu
seffaf bir kire icindeki siviya
batirilmist.

“Evet — hayir” cevaplari vermek
Uzere tasarland.

BiLIYOR MUYDUNUZ?

-Binlerce yil énce, Mezopotamya
topraklarinda kisgik bir cocuk, kil
ve tas parcalarini  birlestirerek
kendine  bir  oyuncak  yapt.
Arkeologlar bugiin, bu topraklarda
milattan énce 2600°l6 yillara ait
minik tekerlekli arabalar ve hayvan
figirleri buldu. Kim bilir, belki de
bir ¢cocugun avuclarinin icinde
sekillenen bu oyuncaklar, oyun
kiltorGnin  temellerini  atan ik
adimlard:.

-Amerika’nin 26. Baskani Theodore
Roosevelt, 1902'de  bir av
gezisinde yarali bir ayryi éldirmeyi
reddetti. Bu olay gazetelere dustu
ve bir karikatir sanatcisi onun bu
hareketini cizdi. Bu cizim, bir
oyuncak Ureticisinin dikkatini ¢ekti
ve “Teddy Bear” adiyla pelis ayilar

uretilmeye  baslandi.  Baskanin
adiyla  dzdeslesen bu  sevimli
oyuncak, dinya capinda

milyonlarca ¢ocugun en sevdigi
dost oldu.

-Game Boy: 1989'da Nintendo
tarafindan piyasaya sirildi. ilk kez
elde tasinabilir oyun konsolunu
poptuler hale getirdi. Game Boy'un
ekrani gines 1siginda daha net
gorinir, ¢unki arka 1511 yoktu.



Bir kitap, yalnizca bir kalemin {irlinii degildir; emek veren ellerin, ilham veren
sOzlerin, sabirla dinleyen kulaklarin ve umutla bakan gozlerin eseridir.

Bu yolculukta, tasarimdan danigmanliga, 6n okumadan ilham vermeye, bir fikri
korumaktan bir ciimleyi biiylitmeye kadar emegi gegen, basta ailem olmak
iizere tlim dostlara, hocalara, yol gosterenlere ve sabirla bekleyenlere tesekkiir
ederim.

Her bir katki, bu kitabin ruhuna dokunan gériinmez bir imzadir.

Ozellikle siireg boyunca bilgisini, destegini ve yol arkadashgmi esirgemeyen
kiymetli hocam Fehmi Demirbag’a; kitap tasarimindan baskisina kadar kitabin
gorsel her ¢alisgmasinda ilk gilinden itibaren sabirla galisan tasarimcim Murat
Tayyip Yilmaz’a; ilham veren sohbetleriyle, yorulmaz destegiyle ve bitmeyen
inanciyla yanimda olan sevgili arkadagim Ahmet San’a goéniilden tesekkiir
ediyorum.

Varliginiz, bu kitabin ruhuna kattiginiz en kiymetli armagan oldu.

Nur Beyza Gog¢



Bu kitap, her oyuncag bir hayal, her oyunu bir kesif olarak goren tiim
cocuklara ithaf edilmigtir.

Ctinkii oyun, bir ¢cocugun kalbinde her zaman ozgiirliigiin, umudun ve sevginin
en saf halini tasuwr.

Bu kitap aymi zamanda, dogu Tiirkistan’da kimligi bastirilan, konusmasi
yasaklanan ve oyun ¢aginda zuliimle biiytimeye zorlanan ¢ocuklara. ..

6 Subat 2023'teki Kahramanmaras merkezli biiyiik depremlerde evsiz kalan,
kardesini, okulunu, oyuncaklarmni yitiren, enkazlarm arasinda bile oyun
hayalleri kuran Tiirk ¢ocuklarma...

Gazze'de bombalarin altimda yasam miicadelesi veren, oyun parki yerine
sigmakta biiytiyen, kardesleriyle oynarken hayatmi kaybeden masum
cocuklara...

Tiirkmenistan'da egitim ve ifade ozgiirliigiine erisemeyen, hayal kurmak
yerine ger¢eklerden saklanmak zorunda kalan tiim ¢ocuklara...

Bu kitap, sadece oyuncaklart degil, ¢cocuklarm hak ettigi adil ve bariscil bir
diinyayt da hayal eden herkese armagan olsun.

Ctinkii oyun, sadece bir oyun degildir. Ve her cocuk, oynayabilmeli...



BiLiYOR MUYDUNUZ? ‘

« Jenga, bir ingiliz kadinin, gocukken
Afrika’da yasadigi kdyde oynadigi bir
oyundan esinlenerek yaratildi. Ailesiyle
birlikte agag parcalarini st Uste dizerek
oynadigi bu oyun, yillar sonra dinya
capinda bir denge testi oyunu haline
geldi. Jenga, Svahili dilinde “insa etmek”
anlamina geliyor.

» 1940l yillarda bir firma, duvar
kagitlarini temizlemek icin bir macun
gelistirdi. Ancak 1950’lerde, cocuklarin
bu macunla oynadigini fark eden sirket,
Urini oyun hamuru olarak yeniden
markalandirdi. Bugin Play-Doh olarak
bildigimiz bu renkli hamur, cocuklarin
hayal gicini serbest birakan bir oyun
araci haline geldi.




OYUN NEDIR,
OYUNCAK
NEDIR?
MASALS

BIR

DUNYA!

Bir sabah uyandin ve diinya dev bir __
oyun alanina doénismis! Masallar
gemi, sandalyeler dag, yastiklar ise =
yumusacik bir ziplama alani... iste #
oyun tam da budur! Kurallarini senin
koydugun, hayal gicinin  sinir
tanimadigi bir dinya. Yasasin, artik
kendine ait kocaman bir evrenin var!
Peki ya oyuncak? O, oyunun en iyi
dostudur. Bir ahsap pargasi mi?
Hayir, o aslinda bir siper kahraman!
Kicik bir araba mi2 Belki de vzayda
hizla yol alan bir roket!




Oyuncak, sadece bir esya degildir; her

cocugun icindeki kocaman dinyayr acan sihirli
bir anahtardir. Oyun baslasin, hayal gici
devreye girsin!

Eglenceden Ote:
Oyuncaklarin Cocuk Gelisimindeki
Roli

Séyle dusun; bir ¢ocuga “Haydi, oturup
matematik calisalim!” dediginde ka¢ saniyede
sikiir? Peki ya ayni cocuga, “Gel, su say
canavarlarini  yakalayalim!”  dediginde ne
olur? Iste oyun tam da burada devreye giriyor.
Cocuklar oyun oynarken aslinda farkinda bile
olmadan  &greniyorlar.  Renkleri,  sayilari,
sabretmeyi, paylasmayi, hatta kaybetmeyi bile




oyun sayesinde kavriyorlar.
Oyuncaklar bu 8grenme yolculugunda
gizli kahramanlar!

Bu yuzden her oyuncak, 6grenmenin
sihirli bir kapisidir. Bir ahsap blok
sadece blok degildir; bir mimarin ilk
eseri olabilir. Bir kukla, ¢ocugun
kendini ifade etmesini saglayan bir
sahneye doénisebilir. Yani oyun ve
oyuncak, ¢cocuklarin sadece eglencesi
degil, ayni zamanda en gigli
dgretmenleridir. Bu yizden her oyun,
égrenmenin en dogal halidir.

Oyun ve oyuncaklar, ¢ocuklarin
gelisiminde 6nemli  bir rol oynar. |
Oyun, cocuklarin fiziksel, zihinsel, ¥
sosyal ve duygusal gelisimlerine katki
saglar. Oyuncaklar ise oyunlar daha
eglenceli ve ilgi cekici hale getirerek
cocuklarin  hayal  giglerini  ve
yaraticiliklarini her yénden destekler.
Oyun ve oyuncaklar, cocuklarin
dinyayi kesfetmelerine, dgrenmelerine
ve kendilerini ifade etmelerine her
zaman yardimer olur.  Oyuncaklar,
cocuk gelisimi Uzerinde cok yonli
etkileri olan dnemli araclardir.




Fiziksel, psikolojik, bilissel ve sosyal agidan
cocuklara ¢esitli faydalar saglarlar. Fiziksel
faydalari  agisindan  oyuncaklar;  motor
becerilerini gelistirmelerine yardimer olur.

Kicik kas gelisimi icin yapboz, lego ve blok
oyuncaklar etkili olurken, biuyik kas gelisimini =+
destekleyen  bisiklet, top ve tirmanma
oyuncaklari cocuklarin denge, koordinasyon
ve giglerini artinir. Oyuncaklar gocuklarin el-
g6z koordinasyonunu gelistirerek reflekslerini
hizlandirir ve hareket kabiliyetlerini artirnir. |
Psikolojik acidan  oyuncaklar;  ¢ocuklarin
duygusal gelisimini destekler. Oyun oynarken
cocuklar, hayal giglerini gelistirir, stres ve

kaygilarini azaltir. Ozellikle pelus oyuncaklar,
cocuklara given ve rahatlik hissi saglayarak &
duygusal bag kurmalarina yardimer olur. e
Oyuncoklor cocugun ic dunyosmo dokunur




Ayrica, rol yapma oyunlari sayesinde
empati duygusu gelisir ve ¢ocuklar
birbirinden farkli duygusal durumlari
deneyimleyerek  kendilerini  ifade
etmeyi dgrenirler.

Bilissel gelisim agisindan oyuncaklar;
cocuklarin  problem ¢dzme, elestirel
disinme ve yaraticihk becerilerini
destekler.

Yapbozlar ve insa oyuncaklar analitik
disinmeyi  gelistirirken,  hafizaya
dayali oyunlari odaklanmayi artirir.
Ayrica, deney yapmaya tesvik eden
oyuncaklarla  oynamalar  sayesinde !
bilimsel dusinme yetenekleri gelisir.
Dil ve iletisim becerileri acisindan
oyuncaklar;  cocuklarin  konusma
yetilerini giglendirmelerine yardimei
olur. Konusan oyuncaklar, hikaye
anlatimini tesvik eden figirler veya
grup oyunlar, cocuklarin  kelime
dagarcigini genisletmesine ve iletisim
becerilerini guglendirmesine yardimei
olur. Sosyal ve duygusal gelisim
acisindan oyuncaklar; ¢ocuklarin s
birligi yapmayi, kurallara vymayr ve
sosyal roller gelistirmeyi 6grenmelerini




saglar.  Kuklalar,  bebekler ve  figirler
araciigiyla empati kurmayi deneyimlerler.
Grup oyunlari  sayesinde paylasma, sira
bekleme ve uyum saglama becerileri gelisir.
Sanatsal  ve  estetik  gelisim  acisindan
oyuncaklar; cocuklarin yaraticiliklarini ortaya
¢ikarmalarina yardimer olur.

Boyama setleri, mizik aletleri, kil ve hamur
gibi sanatsal oyuncaklar cocuklarin kendilerini

ifade etmesini saglar ve estetik duyarlilk | &

kazanmalarina yardimer olur. Bagimsizlik ve
bz-yonetim agisindan oyuncaklar; ¢ocuklarin
kendi baslarina karar vermelerini ve bagimsiz |
hareket etmelerini tesvik eder.
Ozellikle ~ Montessori ~ tarzi  oyuncaklar, |
problem ¢6zme yeteneklerini gelistirirken, |
kendine guvenlerini de artinr. Bu da cocukta
dzgiven insa eder.




Teknoloji  ve  dijital  okuryazarlik
agisindan  oyuncaklar;  arhirilmis
gerceklik, robotik ve programlanabilir
materyallerin  sayesinde teknolojiye
yatkinh@ini artirrken  dijital dinyaya
bilingli uyum saglamalarina  destek
olur.

Bu sayede oyuncaklar, cocuklarin
bzgivenini  ve dijital  becerilerini
guclendirir.

Ornek Oyuncaklar ve
Egitimsel Faydalan:

Bloklar: Cocuklarin problem ¢dzme,
uzamsal disinme ve yarahcilik
becerilerini gelistirir.

Oyuncak Bebekler: Cocuklarin empati
kurmalarini,  duygusal  zekalarini
gelistirmelerini ve sosyal becerilerini
dgrenmelerini saglar.

Yapbozlar:  Cocuklarin  problem
¢ézme, mantk yiritme ve elgdéz
koordinasyonu becerilerini gelistirir.

Cocuklarin oyunlarina
deger verin.

|
|
1




Boya Kalemleri ve Kagit: Cocuklarin §

yarahciliklarini ifade etmelerini, ince motor
becerilerini  gelistirmelerini  ve  renkleri
dgrenmelerini saglar. Ayni zamanda duygusal
gelisimlerine katki sunar. !
Kitaplar: Cocuklarin dil gelisimini bijyik oranda &
destekler, hayal guglerini gelistirir ve yeni ©
bilgiler 6grenmelerini saglar.

Ebeveynlere Oneriler:

Cocuklarinizla birlikte oyun oynayin. Onlara
farkli tirde oyuncaklar sunun. Oyunlarina dahil
olun ve onlari destekleyin. Oyun oynarken
dgrenmelerine yardimer olacak bazi sorular
sorun. Oyun oynamanin 6nemini unutmayin ve
cocuklariniza bu firsati taniyin. Oyun ve
oyuncaklar, her zaman ¢ocuklarin egitiminde
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vazgecilmez  bir  yere  sahiptir.
Cocuklarinizin = saglkli  ve  mutlu
bireyler olarak yetismeleri icin onlara
oyun oynama firsah  taniyin  ve
oyunlarina deger verin.

Cocuklar Icin Dogru Oyuncak
Secimi: Givenlik, Gelisim ve
Eglence Bir Arada

Oyuncaklarin  givenli  ve  saghkh
malzemelerden yapilmis olmasi da
énemlidir.  Oyuncaklarin  ¢ocuklarin
hayal guglerini  ve yaraticiliklarini
desteklemesi, onlarin Problem c¢cozme
becerilerini  gelistirmesi ve sosyal
etkilesimlerini artirmasi da onemlidir.
Oyun ve oyuncaklar, ¢ocuklarin
gelisiminde dnemli bir rol
oynamaktadir.  Oyun ve oyuncak
secimi,  cocuklarin  yasina, ilgi
alanlarina  ve gelisim dizeylerine
uygun olmalidir. Oyun ve oyuncaklar,
cocuklarin  dinyayr  kesfetmelerine,
dgrenmelerine ve kendilerini ifade
etmelerine yardimei olur. Bu nedenle,




cocuklarin oyun oynamalari ve oyuncaklarla
etkilesim kurmalar desteklenmelidir. Oyun ve
oyuncaklar, ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel, sosyal
ve duygusal gelisimleri Gzerinde 6nemli bir
etkiye sahiptir.

Cocuklar oyun oynayarak dinyayi kesfeder,
dgrenir ve kendilerini ifade ederler. Oyun, |
cocuklarin  hayal  giglerini  gelistirir,
yaraticiliklarini - artirir - ve  problem  ¢6zme
becerilerini guglendirir. Oyuncak secerken
dikkate alinmasi gereken bircok dnemli faktor
var. Bu faktdrler, ¢ocuklarin hem givenligini
hem de gelisimini desteklemek icin buyuk
énem tasir. iste dikkat edilmesi gerekenler:

a. Yas Donemine Uygunluk: Her yas grubunun
gelisimsel ihtiyaclari farklidir. Bu yizden
oyuncaklari ¢ocugun yasina goére secmek
dnemlidir.




BiLiYOR MUYDUNUZ?

« Binlerce yil dnce,
Mezopotamya topraklarinda
kicik bir cocuk, kil ve tas
parcalarini birlestirerek
kendine bir oyuncak yapti.
Arkeologlar bugin, bu
topraklarda milattan énce
260016 yillara ait minik
tekerlekli arabalar ve hayvan
figirleri buldu. Kim bilir, belki
de bir cocugun avuglarinin
icinde sekillenen bu
oyuncaklar, oyun kiltirinin
temellerini atan ilk adimlardi.

+ Hot Wheels arabalari, gercek
otomobil tasarimcilari
tarafindan hazirlaniyor. Hatta
bazi Hot Wheels modelleri,
sonradan gercek hayatta
uretilen arabalar icin ilham
kaynagi olmustur.



Ornegin, bebekler icin yumusak ve givenli
malzemelerden yapilmis  oyuncaklar  tercih
edilmelidir. ~ Ayrica  egitici  oyuncaklar,
cocuklarin oyunla égrenmesini ve becerilerini
gelistirmesini destekler.

3 yas ve Usti cocuklar icinse zekd gelisimini
destekleyen daha etkilesimli oyuncaklar uygun |
olur.

b. Givenlik: Oyuncaklarin saglam ve givenli
malzemelerden yapilmis olmasi gerekir. Keskin
kenarlari  olmayan,  bogulma  tehlikesi

yaratacak kictk parcalar icermeyen ve toksik

maddeler barindirmayan trinler secilmelidir.
Ayrica, CE isareti ve diger givenlik !

serfifikalarina  sahip  oyuncaklar  tercih &

edilmelidir.

Oyuncaklar gelismeye tesvik eder. [




c. Egitici ve Gelistirici Ozellikler:
Oyuncaklarin  cocugun  zihinsel, [§
motor, duygusal ve sosyal gelisimine
katkida bulunmasi dnemlidir.
Ornegin, sekil eslestirme oyuncaklari, |
yapbozlar,  insa  bloklari  gibi
oyuncaklar problem ¢ézme, el goéz
koordinasyonu ve vyaraticiligi tesvik
eder.

d. Cocugun Ilgi Alanlari: Oyuncak,
cocugun ilgisini  cekecek sekilde
olmalidir. Eger ¢ocugun belirli bir
hobisi veya ilgisi varsa, buna hitap
eden oyuncaklar secmek daha fazla
dikkatini  ceker ve uzun sire
oynayabilir.

e. Cevre Dostu ve Saglikl Malzemeler:
Ahsap  oyuncaklar  veya  dogal
malzemelerden Uretilen  oyuncaklar
cevreye duyarli ve saglkl olabilir.
Cocuklar ~ bu  tir  oyuncaklarla
oynarken kimyasal maddelerle temas
etmezler ve dogal materyaller
cocuklar icin daha givenli olabilir.

f. Cok Yonlilik: Bazi oyuncaklar
birden fazla sekilde oynanabilir veya
farkli oyunlar icin kullanilabilir.




Bu tir oyuncaklar ¢ocugun hayal
gucini gelistirmesi ve daha uzun sire
ilgisini cekmesi icin iyi bir secenek
olabilir.

g- Duygusal ve Sosyal Beceriler:
Ozellikle paylasmayr ve isbirligi
yapmayi tesvik eden oyuncaklar,
cocuklarin sosyal gelisimini destekler.
Ornegin, grup oyunlarina dayals
oyuncaklar (6rnegin, masa oyunlari)
cocuklari  birlikte vakit gecirmeye -
tesvik eder.

h. Kolay Temizlenebilir Olmasi:
Oyuncaklarin  hijyenik olmasi  ¢ok '
énemlidir. Ozellikle bebekler ve kiicik
cocuklar icin secilecek oyuncaklar
kolayca temizlenebilir olmalidir.

i. Milli Kimlik ve Kiltirel Degerler: |
Oyun ve oyuncak secimi, ¢ocuklarin
milli kimlik gelisimini desteklemek icin °
de  onemlidir.  Ebeveynler  ve &
egitimciler, cocuklarin yaslaring, ilgi Savk %
alanlarina  ve gelisim dizeylerine
uygun oyun ve oyuncaklar segmelidir.
Ayni zamanda, milli kiltirleri yansitan
ve cocuklarin degerlerini
gelistirmelerine yardimei olan oyun ve




oyuncaklara  dncelik  verilmelidir.
Cinki oyuncaklar kiltirel degerleri
yasatan birer egitim aracidir.

Ornegin, geleneksel masallari anlatan
kitaplar,  yerel  kiltiri  yansitan
oyuncaklar veya milli bayramlarla
ilgili etkinlik setleri cocuklarin kendi

kiltirlerini tanimalarina ve |

benimsemelerine yardimer olabilir.

Oyun ve oyuncaklar, cocuklarin
sadece  eglenmesini  degil, ayni
zamanda  givenli  bir  sekilde
gelismesini  ve  milli  kimliklerini
benimsemesini saglar. Bu ydniyle,

kiltirel degerlerin aktarminda da |

dnemli bir rol oynar.

Ebeveynler ve egitimciler, cocuklarin
ihtiyaclarina, yas dénemlerine ve
gelisimsel hedeflerine uygun
oyuncaklar secerken, milli kiltirg ve
degerleri de goéz éninde
bulundurmalidir.  Unutulmamalidir ki,
saglikl bir milli kimlik, ¢ocuklarin
kendilerini givende hissetmelerini,
topluma katkida  bulunmalarini  ve
diger kiltirlerle etkilesim kurmalarini
saglar.




BiLIYOR MUYDUNUZ?

« 1959'da piyasaya sirilen Barbie,
aslinda Almanya’da yetiskinlere yonelik
bir ¢izgi karakter olan “Lilli”den
esinlenmisti. Ancak Ruth Handler,
kizinin kagit bebeklerle oynarken
onlara yetiskin kiyafetleri cizdigini fark
edince farkli bir potansiyel gordu.
Barbie, ilk kez New York Oyuncak
Fuari’'nda tanldiginda herkes “Bu
bebek satmaz” dedi, ama o gin
300.000’den fazla siparis alindi.

« Su tabancasi, aslinda NASA’da calisan
bir mthendis olan Lonnie Johnson
tarafindan icat edildi. ilk Grefimi
1990’da oldu ve kisa sirede en ¢ok
satan yaz oyuncagi oldu.




TURK KULTURUNDE
OYUNCAKLAR

. VE

MILLI KIMLIK

Tirk Kiltirinde Oyuncaklar: |
Milli Kimligin Yansimasi

Milli kimlik, bir milletin Gyelerini ortak
degerler, inanglar, gelenekler ve tarih
etrafinda birlestiren bir duygudur.

Bu duygu, bireylerin kendilerini ait
hissetmelerini  ve  birlik icinde g ¥
yasamalarini  saglar.  Milli - kimligin
olusmasinda ve gelismesinde oyun ve i
oyuncaklar énemli bir rol oynar. Tirk@
kiltirinde  oyuncaklar,  ¢ocuklarin
sadece  eglenmesini  saglamakla |
kalmaz, ayni  zamanda  onlara
tarihlerini, geleneklerini ve kimliklerini
dgreten birer arag gérevi gorur.
Geleneksel Tork oyuncaklarr,
toplumun degerlerini ve yasam tarzini
yansitan birer ayna gibidir.




Bu oyuncaklar, ¢ocuklarin  biyirken kendi
kiltirleriyle bag kurmalarini saglar. Bu gugli
bag, milli kimligin koklerini ve aidiyet
duygusunu giglendirir.

Milli Kimlik ve Oyuncaklar: Tirk
Kiltirinin Gelecege Tasinmasi

Turk  toplumunda  oyuncaklar,  gegmisten
gunimize kadar hem ¢ocuklarin gelisimi hem
de kiltirin korunmasi agisindan biyik dneme
sahiptir. Ozellikle ahsap oyuncaklar, hem
egitici hem de eglendirici bir rol oynar.

Bu oyuncaklar, sadece g¢ocuklarin  oyun BT

oynamasi i¢in degil, ayni zamanda bir halkin
tarihini, yasam tarzini ve degerlerini gelecek
nesillere aktarmak icin kullanilir.




Ornegin, topag, geleneksel Tirk \

oyuncaklari arasinda énemli bir yere EE$e -
sahiptir.  Topag,  ¢ocuklarin el :
becerilerini gelistirirken, ayni
zamanda kulturel baglarini

giclendiren bir oyun aracidir. Topag,
Tork halki i¢cin sadece bir oyuncak
degil, gegmisin izlerini tasiyan bir
semboldir. Karagdéz ve Hacivat
kuklalari da Turk kiltirinde dnemli bir
yere sahiptir.

Karagéz ve Hacivat, cocuklar igin
sadece bir oyun araci degil, ayni
zamanda  toplumsal  degerlerin,
hosgorinin  ve mizah anlayisinin
aktarildigi  birer kiltir elgisidir. Bu
nedenle, her geleneksel oyuncak bir !
kimlik tasiyicisidir.

Gelecege birakilan  dnemli  kaltur
miraslarindan biridir.

Bu kuklalar, ¢cocuklara toplum iginde
nasil davranmalari gerektigini, insan
iliskilerini ve mizahin énemini dgretir.
Bdylece cocuklar sosyal ve duygusal
acgidan gelisir.

Bazi oyuncaklar birer

kiiltiir elcisidir.




Geleneksel Oyuncaklarin Onemi

Turk kiltorGnin bir parcasi olan geleneksel
oyuncaklar,  cocuklarin = milli  kimliklerini §
égrenmelerini saglar.

Bu oyuncaklar, cocuklar gecmisin degerleriyle
tanistinrken, ayni zamanda onlarin doga ile,
toplumla  ve birbirleriyle olan  baglarini
giclendirir. Ozellikle ahsap oyuncaklar, Tirk
toplumunun el isciligini, dogaya olan saygisini |
ve gecmisteki yasam bicimini ¢ok iyi yansitir.
Ahsap  oyuncaklar, dogal malzemelerle
Uretildigi icin cevre dostudur ve sirdirilebilir |
bir yapiya fazlasiyla sahiptir. Bu oyuncaklar, §
kéklerimize olan bagi da diri tutar. -

Ahgap oyuncaklar toplumun
dogaya olan saygisint yansitir.




Ornegin, ahsap atlar, arabalar veya
bebekler, cocuklarin hem oynamasi
hem de dogal malzemelerle tanismasi
icin harika birer aractir. Geleneksel
oyuncaklar, cocuklarin sadece kilturel
degerleri 6grenmesini saglamaz, ayni
zamanda onlarin zihinsel ve fiziksel
gelisimine de katkida bulunur.

Ornedin, topac cevirme oyunu,
cocuklarin  elgéz koordinasyonunu
gelistirirken, Karagéz ve Hacivat
kuklalari ise cocuklarin hayal gicini
ve iletisim becerilerini arhirir. Ahsap
bloklar ise ¢cocuklarin problem ¢ézme

yeteneklerini gelistirir. Milli kimlik ve &

geleneksel oyuncaklar, Tirk kiltorinin
gelecek  nesillere  aktariimasinda
buytk bir rol oynar. Bu oyuncaklar,
ogrenmeyi eglenceli hale getirirken
kiltirel farkindaligi da artirir.

Bu oyuncaklar, ¢ocuklarin  sadece
eglenmesini saglamakla kalmaz, ayni
zamanda onlara tarihlerini,
geleneklerini ve degerlerini 6gretir.
Ahsap oyuncaklar, topag, Karagdz ve
Hacivat gibi geleneksel oyuncaklar,
Tork kiltoronin zenginligini yansitan




énemli  sembollerdir. Bu oyuncaklar,
cocuklarin  hem bireysel hem de
toplumsal gelisimine katkida
bulunurken, ayni zamanda  kiltirel
mirasin korunmasini saglar.

Geleneksel oyuncaklarin  yasatilmasi
ve gelecek nesillere aktariimasi, Turk
kiltorinin ~ devamlligr  icin  cok

dnemlidir. ‘
BiLIYOR MUYDUNUZ? .

1932  yilinda  Danimarka’da
marangoz Ole Kirk Christiansen,
ahsap oyuncaklar yaparak isini
buyitmeye ¢alisiyordu.

Ancak biytk bir yangin, atélyesini
kile cevirdi. Vazgecmek vyerine
“lego” adini verdigi yeni bir
marka kurdu.

Yillar icinde plastik  tuglalar
Uretmeye basladilar ve 1958'de
bugin bildigimiz kilitlenebilir Lego
tuglasi  dogdu.  Kigik  bir
marangozun azmi, dinyanin en
popiler oyuncaklarindan  birini
ortaya ¢ikardh.




OYUN VE
OYUNCAKIARIN
TARIHI

Oyun: Insanhgin Itk EGlencesi

insan dogdugun beri oynuyor! ik Ef Ly
insanlar taslar dizip yuvarladi mi, bir
sopayla sekiller ¢izip eglendi mi?
Kesinlikle! iste oyun budur. Hayatin ta (&
kendisi!

Antik Misir'da cocuklar kigik ahsap
hayvanlarla  oynarken, ~ Romalilar
kemikten misket yuvarliyordu. Orta B
Cag’'da ip oyunlan, basit masa
oyunlari vardi. Bizim topraklarimizda
da oyun hep dnemliydi. Eski Turklerde
cocuklar taslarla, kemik parcalariyla
oynardi. Osmanli déneminde is biraz
daha sekillendi; ahsap atlar, bez
bebekler, Karagéz Hacivat kuklalari
sokaklarda satilird.

Bizim topraklarinuzda oyun |
hep onemliydi.



Eski topag yerini oyun konsollarina birakt

ama oyun hep bizimle. Onemli olan nasil
oynandigi! Bizim topraklarda oyun dendi mi
akan sular durur!

Eski  Torkler toslarla, kemiklerle oyunlar
kurardh.

Osmanli devleti déneminde ahsap oyuncaklar,
Karagéz ve Hacivat kuklalar  cocuklarin
eglencesiydi. Mahalle arasinda ip atlayanlar,
sek sek oynayanlar, topac cevirenler, sapanla
tas atanlar eksik olmazdi. Sonra plastik
oyuncaklar geldi, derken 90’larda bilgisayar £
oyunlar patladi. Simdi cocuklar sokaktan cok [l
ekranla oynuyor. Degisen tek sey oyunun
seklil Eskiden gazoz kapa@i bir hazineydi,
simdi en biylk heyecan vyeni bir oyun
guncellemesi. Ama ne olursa olsun, oyun hep [
var olacak. Onemli olan, nasil oynandigi!

-




Oyuncaklar ~ ise  oyunlar  daha
eglenceli ve ilgi cekici hale getirerek
cocuklarin  hayal  giglerini  ve
yaraticiliklarini - destekler.  Oyun ve
oyuncaklarin  tarihi, insanlk tarihi
kadar eskidir. ilk insanlar, dogadaki
nesneleri (tas, dal, kemik vb.) oyuncak
olarak  kullanmislardir. ~ Zamanla,
oyuncaklar daha karmasik ve cesitli
hale gelmistir.

Oyunun Tarihi:

eskidir. Arkeo|0||k kazilarda, eski =
caglara ait oyunlara dair kanitlar
bulunmustur. Ornegin, Misir'da M.O.
3000'li yillara ait oyun tahtalari ve
oyuncaklar bulunmustur. Antik Yunan
ve Roma ddénemlerinde de oyun,
cocuklarin egitiminde &nemli bir rol
oynamistir.

Orta Cag'da ise oyun, daha c¢ok
eglence amagl olarak gdrilmustir.
Rénesans doéneminde ise oyunun
onemi tekrar artmis ve cocuklarin
gelisimine katkilari vurgulanmighir.



Oyun, insanlik tarihi kadar eski bir olgudur ve |
toplumsal gelisimin  temel taslarindan  biri

olmustur. Oyun, yalnizca eglence degil, ©

dgrenmenin de en eski yollarindan biridir. _
Ik caglardan itibaren insanlar, oyun |
aracihgiyla  hayatta  kalma  becerilerini
gelistirmis, toplumsal iliskilerini guclendirmis ve
kiltirel degerleri aktarmishr. Antik c¢aglarda
oyun, hem eglence hem de egitim araci olarak
kullanilmistir. Eski Misir'da cocuklarin tas ve
ahsap oyuncaklarla oynadigi, satrang benzeri
Senet adli  oyunun  popiler  oldugu

bilinmektedir. Antik Yunan’da oyun, cocuklarin &

egitiminde &nemli bir yer tutmus, Platon ve =5

Aristoteles gibi filozoflar oyunun &grenme
uzerindeki etkisini vurgulamighr.

Platon, “Oyun oynarken bir ¢cocugun en iyi
nasil bir insan olacag gézlemlenebilir”




diyerek oyunun pedagojik degerine
dikkat cekmistir.

Roma doéneminde ise gladyator
oyunlari ve yarislar, yetiskinler icin
hem bir eglence hem de savas
becerilerini gelistirme araci olmustur.
Oyun, tarih  boyunca gelisim ve
kiltirin temel araci olmustur. Her
dénemde  oyunun  gici  hic
azalmamistir. Orta Cag’da oyunlar,
kilise ve feodal sistemin etkisiyle daha
simirl - hale gelmistir.  Ancak  halk
arasinda kukla gdsterileri, bilmece
oyunlar ve fiziksel beceri gerektiren
yarismalar yaygin olarak oynanmaya
devam etmistir. Ronesans ile birlikte
egitimde oyunun ©nemi yeniden
kesfedilmis, Comenius gibi egitimciler
oyun tfemelli &grenmeyi destekleyen
yaklasimlar  gelistirmistir.  Comenius,
“Cocuklar oyun oynarken &grenir ve
ogrendiklerini  unutmalan  daha
zordur” diyerek oyun temelli egitimin
onemine vurgu yapmishr.  Sanayi
Devrimi ile birlikte oyun ve oyuncak
anlayisi ~ biytk  bir  dénisim
gegirmistir.




19. yuzyllda Friedrich Frébel, anaokulu
kavramini gelistirirken oyunu egitimin temel
unsurlarindan  biri  olarak gérmustir.  Ona

gore, cocuklarin gelisimi icin oyun olmazsa §

olmaz bir unsurdur.

Ayni dénemde yasayan Maria Montessori,

cocuklarin oyun yoluyla 8grenmesini tesvik
eden egitim materyalleri gelistirmistir.

Maria Montessori, "Cocuk kendi basina §

dgrenirken oyun en iyi dgretmendir" diyerek

bu yaklasimini desteklemistir. 20. yizyil, oyun B
teorilerinin en ¢cok gelistigi dénemlerden biri |
olmustur. Bu sirecte oyun, hem egitimde hem B

de cocuk gelisiminde vazgecilmez bir arag
haline gelmistir. Jean Piaget, oyunun bilissel
gelisimde kritik bir rol oynadigini savunmus ve B

cocuklarin  yaslarina  goére  farkli  oyun
evrelerinden gectigini belirtmistir.




lev Vygotsky ise sosyal etkilesim ve
oyunun dil gelisimi Gzerindeki etkisine
dikkat ¢ekmis, "Oyun cocugun en
yuksek gelisim dizeyine ulashg
ortamdir" diyerek oyunun &nemini
vurgulamistir.  Johan Huizinga ise
oyunun kiltirel ve toplumsal bir
fenomen oldugunu belirterek "Homo
ludens"  (Oynayan insan)  adl
eserinde insanhgin oyun oynayan bir
varlk oldugu tezini savunmustur.
Ginimizde oyun anlayisi, teknoloji
ile birlikte degismistir. Video oyunlari,
sanal gerceklik ve artinlmis gergeklik
gibi teknolojiler, oyunun egitimde
kullanimini daha da yaygin  hale
getirmistir.  Oyunlastirma  teknikleri,
egitimde motivasyonu artiran  bir
yontem olarak kabul edilmistir.

Ogzellikle STEM ve yapay zeka
destekli egitim modellerinde oyun

temelli dgrenme giderek W/

yayginlasmaktadir.  Egitim  bilimcisi
James Paul Gee, video oyunlarinin
problem ¢dzme ve elestirel disinme
becerileri uzerindeki etkisini
vurgulayarak, "yi tasarlanmis bir




oyun, mikemmel bir &grenme ortamidir"
ifadesini kullanmistr.

Oyun insanlik tarihi boyunca hem eglence
hem de &grenme araci olarak var olmustur. /

Antik  caglardan  giinimize kadar oyun gl

kuramlari  ve egitim  modelleri  gelismis,
gunimizde ise teknolojiyle bitinleserek yeni &
bir boyut kazanmistir. Oyunun bireysel ve
toplumsal gelisimdeki 6nemi, gelecekte de
egitim sistemlerinde temel unsurlardan biri
olmaya devam edecektir.

Oyuncaklarin Tarihi:

Oyuncaklar, insanlik tarihinin en eski kiltirel -
unsurlarindan biridir ve cocuk gelisiminin her
zaman énemli bir parcasi olmustur.




Tarih  boyunca  farkli  toplumlar, *
cocuklari  egitmek ve eglendirmek
amaciyla cesitli oyuncaklar
retmislerdir. Antik Cag'da
oyuncaklar genellikle dogal ahsap ve
tas malzemelerden yapilmistr.

Eski Misir'da ¢cocuklarin tas, ahsap ve
pismis toprak oyuncaklarla oynadig
bilinmektedir. ~ Antikk ~ Yunan  ve
Roma’da ise hayvan figirleri, kuklalar
ve kicik arabalar popiler oyuncaklar
arasindaydi. Antik Yunan filozoflari,

oyuncadin ¢ocuk egitimindeki rolini S/
vurgulamis ve cocuklarin gelisimi icin ©_

oyunun dnemli oldugunu
belirtmislerdir. Orta Cag’da oyuncak
Uretimi, toplumsal ve  ekonomik
kosullara  bagh  olarak  degisiklik
gostermistir. ~ Avrupa’da  ahsap
bebekler, ahsaptan  yapilmis  at
arabalari  ve  bezden  Uretilmis
oyuncaklar yaygindi. Kilise ve feodal
dizenin etkisiyle bazi oyun ve
oyuncaklara sinirlamalar getirilse de
halk arasinda oyuncak yapimi ve
kullanimi devam  etmistir. Bu
dénemlerde oyuncaklar, hem eglence




hem de sosyal &6grenme araci olarak

gorilmistir. Rénesans ve Aydinlanma Cagi ile
birlikte oyuncak yapimi daha yaratici ve cesitli
hale gelmistir. 18. yizyilda sanayi devrimiyle
birlikte seri tretim olanaklari ortaya ¢ikmis ve
oyuncaklar genis kitlelere  ulasmighr.  Bu
dénemde, Almanya’nin Nirnberg  kenti, =™
Avrupa’nin - en  Snemli  oyuncak  Grefim |
merkezlerinden biri haline gelmistir. Mekanik
oyuncaklar ve teneke oyuncaklar bu dénemde
yayginlasmistir. 19. yizyilda sanayilesme ile
birlikte oyuncak uretimi buyik bir dénisim
gecirmistir.  Oyuncak fabrikalari  kurulmus, |
ahsap, teneke ve kumas gibi malzemelerle
Uretilen  oyuncaklar  dinya  genelinde
yayginlasmigtir.

Egitici oyuncaklar bu dénemde daha fazla

6nem kazanmis, ézellikle Friedrich Frobel’in




gelistirdigi  anaokulu  konsepti ile
birlikte egitici oyuncaklar pedagojik
bir ara¢ olarak gérilmustir.  20.
yuzyil, oyuncak sanayisinin biyuk bir
ivme kazandigi  dénem  olmustur.
Plastik oyuncaklar Uretilmeye |
baslanmis,  LEGO  gibi  yap: P
oyuncaklari ve Barbie bebek N
gibi figirler dinya capinda popiler /4
hale gelmistir. Ayni zamanda, '
elekirikli ve mekanik oyuncaklar
cocuklarin ilgisini cekmistir.
Oyuncaklar, ¢cagin ihtiyaglarina gére
surekli evrim gecirmistir. 1980’lerden
itibbaren  ise  video  oyunlarinin
yukselisi, oyuncak dinyasini dijital bir
boyuta tasimistir.
Ginimizde oyuncak sektordy,
geleneksel oyuncaklarla dijital §
oyuncaklarin birlestigi bir alan haline
gelmistir. STEM tabanli
oyuncaklar, artirlmis gerceklik
ve yapay zeka destekli
oyuncaklar  ¢ocuklarin  gelisimini
desteklemektedir. Egitici oyuncaklar,
Montessori ve Reggio Emilia gibi
egitim modellerine entegre edilerek




kullanilmaktadir. Oyuncak sektory, |
surdurilebilir ~ malzemeler  ve  ekolojik

tasarimlarla da gelismeye devam etmektedir.
Oyuncaklar tarih boyunca g¢ocuklarin dinyayr
kesfetmesine  ve  6grenmesine  yardimci
olmustur. Antik dénemden ginimize kadar

uzanan bu siregte oyuncaklar, kiltirel ve

eglenceli hem de egitici bir ara¢c olarak
varligini sirdirecektir. Oyuncaklarin tarihi de
oyunun tarihi kadar eskidir. ilk oyuncaklar,
dogadaki nesnelerden yapilmishr. Zamanla,
oyuncaklar daha karmasik ve cesitli hale
gelmistir.

Oyuncaklarin tarihi de

oyunun tarihi kadar eskidir.




Orta Cag'da ise oyuncaklar daha ¢ok
el yapimi ve basit oyuncaklardir.
Roénesans déneminde ise oyuncaklar
daha cesitli ve detayli hale gelmistir.
Antik  uygarlklarda  oyun  ve
oyuncaklarin  dnemli bir yeri vardi. |
Cocuklar icin eglence ve &grenme
araci  olarak  hizmet  ederken,
yetiskinler icin de sosyal etkilesim ve
eglence imkani sunuyorlardi.
ingiltere’de  yizyillardir  siren  bir
gelenek var: Cheese Rolling (Peynir
Yuvarlama). Bir tepeye hbirakilan
peynir, yuvarlanmaya baslar  ve
cocuklar peyniri yakalamak
icin yarisirdi. Peynir o kadar hizl
yuvarlanirdi ki, kimse onu
yakalayamazdil  Bu  yaris, hem
eglenceli hem de biraz da tuhaf bir
oyundu. Vikingler, Hnefatafl adli bir
strateji oyunu oynardi. Bu oyun,
krali korumak Gzerine
kuruluydu. Viking ¢ocuklari,

bu oyunu oynarken

kendilerini kahraman savascilar gibi
hissederdi. Belki de oyun tahtasindaki
taslar, gercek savaslarda kullanilan




kalkanlar ve kiliclardan esinlenilmisti.

Roma'da ¢ocuklar, ahsap kiliclar, bebekler,
hayvan figirleri ve top gibi oyuncaklarla
oynarlardi. Yetiskinler ise zar oyunlari, satrang
benzeri oyunlar ve gladyatér dovisleri gibi §
etkinliklerle  vakit  gegirirlerdi.  Roma
imparatorlugu'nun  zenginlesmesiyle  birlikte,
oyuncaklarin cesitliligi ve kalitesi de artti.
Yunanistan'da ¢ocuklar, ahsap oyuncaklar, #
cemberler, toplar ve bebeklerle oynarlardh. '
Kiz ¢cocuklari genellikle bebeklerle oynarken,
erkek cocuklari daha cok fiziksel aktivitelerle
ilgili oyuncaklarla ilgilenirlerdi. Yetiskinler ise
sempozyumlar, tiyatro oyunlar ve spor
musabakalari gibi etkinliklerle eglenirlerdi.

Roma'da ¢ocuklar, ahsap
oyuncaklarla oynarlarda.




Misir'da ¢ocuklar, ahsap oyuncaklar,
hayvan figirleri, bebekler ve top gibi
oyuncaklarla oynarlardi.

Oyunlar, cocuklarin fiziksel ve zihinsel
gelisimine katkida bulunurdu.
Yetiskinler ise masa oyunlari, dans ve [
mizik  gibi  etkinliklerle  vakit ©
gecirirlerdi.  Antik Misir'da  kediler
kutsal sayilirdi, peki ya kediler oyun
oynasaydi? Senet adli oyunu kedilerin
oynadigini  hayal edinl  Ahsap
Uzerinde minik patilerle taslar iten
kediler,  firavunlar  gibi stratejik
hamleler yapardi.

Belki de kediler, fareleri yakalamak
icin bu oyunu pratik yapmak icin
kullaniliyordu.

Hitilerde oyun ve  oyuncaklar
hakkinda cok fazla bilgi
bulunmamakla  birlikte,  arkeolojik
kazilarda bulunan bazi oyuncaklar,
cocuklarin ahsap hayvan figirleri ve
ahsap  bebeklerle  oynadiklarini
gostermektedir.

Yetiskinlerin ise avcilik, gires ve
mizik  gibi  etkinliklerle  vakit
gecirdikleri bilinmektedir.




Oyun, gecmis toplumlarda hem eglence hem
de yasam becerisi kazanmanin bir yolu
olmustur.

Antik uygarliklardaki oyun ve oyuncaklar,
gunimizdeki oyun ve oyuncaklarin temelini
olusturmustur. O donemlerdeki  bilinen
oyuncaklar, genellikle dogal malzemelerden
yapilirdi ve el isciligiyle tretilirdi. Ginimizde
ise  teknolojinin  gelismesiyle  birlikte,
oyuncaklarin cesitliligi ve Uretim yontemleri de
degismistir. Uzak Asya'da oyun ve oyuncaklar
konusu, bdlgedeki zengin kiltirel cesitliligi ve
tarihsel gecmisi yansitan genis bir yelpazede
incelenebilir. Cin, Japonya, Endonezya ve
Avustralya gibi farkl uygarliklarda oyun ve
oyuncaklar, hem eglence araci olarak hem de
kiltrel degerlerin, geleneklerin ve toplumsal

normlarin aktariimasinda énemli bir rol
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oynamistir. Cin'de oyunlarin  kdkeni
binlerce yil 6ncesine kadar uzanrr.
Antik Cin'de Go (El##), Xiangqi (&
) gibi strateji oyunlari ve Jianzi (8
¥ ) gibi beceri oyunlari popilerdi.
Cocuklar icin ise ahsap oyuncaklar,
bez bebekler ve ugurtmalar yaygind.

Cin  kultorinde  oyunlar,  zeka
gelisimine, sosyal etkilesime ve

ahlaki degerlerin

égrenilmesine
Ginimizde

katkida  bulunurdu.
ise video oyunlari,
oyuncak arabalar ve lisansh karakter
oyuncaklari gibi modern oyuncaklar
da popilerdir. Japonya'da geleneksel
oyunlar estetik
degerlere ve el isciligine 6nem verir.
Origami  (kagit katlama), Kendama
(denge oyunu) ve Daruma (dilek
bebegi) gibi oyuncaklar, Japon
kiltGrinin dnemli bir parcasidir.
Cocuklar icin ise bebekler,
oyuncak trenler ve
manga/anime karakterleri popilerdir.
Japon ve oyuncaklar,
yarahciligs, problem cbzme
becerilerini ve ince motor becerilerini

ve  oyuncaklar,

oyunlari
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gelistirmeye odaklanir.  Japon  kiltirinde pge -

Daruma bebekleri dilek tutmak icin kullanilan
6zel oyuncaklardir. Goézleri bos bir sekilde
sahlir ve kisi bir dilek dilediginde bir gézini
cizer. Dilek gerceklestiginde ise diger goéz |
tamamlanir. Bu oyuncak, sabir ve azmi temsil &%
eder. Cocuklar icin sadece bir oyun degil, &
ayni  zamanda hedeflerine ulasmak icin g
motivasyon kaynagidir. Japonya’da origami
sanati, cocuklar icin bir oyuna dénismusty.
Bdylece oyunlar, kiltirel degerleri gelecek
nesillere aktarmanin yaratici bir yolu olmustur.
Kagittan turna kuslari yapilir ve bu kuslarin
uctuuna inanilirdi. Efsaneye gore, bin tane
turna kusu yapanin dilegi gercek olurdu.
Cocuklar, bu turnalarla yarislar dizenler ve en
guzel kusu  kimin  yaphgini  belirlerdi.

Endonezya'da oyunlar ve oyuncaklar, kiltirel




cesitliligi  yansiir.  Geleneksel Endonezya
oyunlan arasinda  Wayang Kulit  (gdlge
oyunu), Gamelan (mizik aleti) ve Congklak
(strateji oyunu) yer alir. Cocuklar igin ise
ahsap oyuncaklar, bambu oyuncaklar ve
geleneksel bebekler yaygindir. Endonezya
oyunlari ve oyuncaklari, toplumsal degerleri, .
mitolojiyi  ve el  sanatlarini  yansitr.
Avustralya'da Aborjin kiltirine ait oyunlar ve
oyuncaklar, dogayla ic ice bir yasam tarzini
yansiir.  Didgeridoo  (Uflemeli  ¢alg),
Boomerang (bumerang) ve cesitli el sanatlar
rinleri,  Aborjin  kiltorGnin  énemli  bir
pargasidir. Bu oyunlar, kiltirlerin dogayla ve
toplumla kurdugu bagi gézler 6nine serer.

Avustralya'da modern  oyuncaklar  da
populerdir. Uzak Asya'da oyun ve oyuncaklar,
sadece eglence araci olarak degil, ayni
zamanda kiltirel mirasin korunmasi, toplumsal
degerlerin aktariimasi ve ¢ocuklarin gelisimine




katkida bulunmasi acisindan da 6nemlidir. Her
bir uygarlik, kendi 6zgin oyun ve oyuncak
kiltorinG  yaratmis ve bu  kiltird  gelecek
nesillere aktarmaya devam etmektedir.

Eski Tirklerde Oyun ve Oyuncaklar

Eski Turklerde oyun ve oyuncaklar, hem
eglence hem de egitim amagh dnemli bir yere
sahipti. Cocuklar icin oyunlar, onlarin fiziksel
ve zihinsel gelisimlerine katkida bulunurken,
yetiskinler  icin  ise  bos  zamanlarini
degerlendirme ve sosyal iliskilerini giglendirme
araciydr. Iste eski Turklerdeki bazi dnemli oyun
ve oyuncak tirleri:

Gokbori (Oglak Oyunu): Tirklerin geleneksel
oyunlarindan biridir. At izerinde oynanan bu




oyunda, bir oglagr kapip rakip takimin
belirlenen alana gétirmek amaglanir. Cesaret,
ceviklik ve binicilik becerisi  gerektirir.
Ginimizde de baz Tirk topluluklarinda
oynanmaya devam etmektedir.

Kizb6éri Oyunu: Bu oyun da at izerinde
oynanir ve bir kizin at Uzerinde kagmasi,
erkeklerin ise onu yakalamaya ¢alismasiyla
gerceklesir. Bu oyunlar, cesaret ve cevikligi 6n
plana ¢ikarirdi. Kizin iyi bir binici olmasi ve
erkeklerin de at Uzerinde yetenekli olmasi
dnemlidir.

Cogen (Cevgen) Oyunu: Ginimizde "polo"
olarak bilinen bu oyun, uzun sopalarla topa
vurarak oynanir. At Uzerinde oynanan bu

oyun, takim calismasi ve strateji gerektirir. | [
Mizrak Oyunu ve Cirit Oyunu: Mizrak ve cirit,

savas aletleri olmalarinin yani sira, at Gzerinde |

oynanan oyunlarda da kullanilirdi. Bu oyunlar,

W




binicilik becerilerini gelistirmeye ve savas
yeteneklerini pekistirmeye yardimer  olurdu.
Kayak: Kayak, Tirklerin kis sporlarina olan
ilgisini gosteren bir diger drnektir. Kayak, hem
ulasim araci olarak kullanilmis hem de eglence
amagl oyunlara konu olmustur.

Asik Oyunu: Asik kemigi ile oynanan bu oyun,
ginimizdeki  misket oyununa  benzerdir.
Asiklar, farkli sekillerde atilarak farkli puanlar
elde edilmeye calisilir.

Kuzurcuk: Kiz cocuklarinin insan suretinde
oyuncaklar yaparak oynadiklari bir oyundur.
Ginimizde de devam eden bu oyun, Tirk
oyunlarinin  ¢ok  eskilere  dayandigini
gostermektedir.

Celik-Comak: Biri uzun digeri kisa iki sopa ile
oynanan bir oyundur.




Oyuncaklar:

Eski Tirklerde oyuncaklar genellikle
dogal  malzemelerden  yapilirdi. =&
Ahsap, kemik, deri, tas ve kil gibi
malzemeler  kullanilarak  yapilan
oyuncaklar, cocuklarin hayal giclerini
ve el becerilerini gelistirmelerine
yardimci olurdu.

Oyuncaklar  arasinda  bebekler,
hayvan figirleri, arabalar, yay ve ok
gibi cesitli drnekler bulunurdu. Ayrica,
mizik aletleri de oyuncak olarak
kullanilirdi. Bu oyuncaklar, ¢ocuklara
eglence ve pratik yasam becerileri
kazandirnirdi. Eski Tirklerde oyun ve
oyuncaklar, toplumun  énemli  bir
parcastydi.  Oyunlar,  ¢ocuklarin
gelisimine  katkida bulunurken,
yetiskinler icin de eglence ve |
sosyallesme araciydi. Oyuncaklar ise
dogal malzemelerden yapilmis  ve
cocuklarin hayal giclerini gelistirmeye
yonelikti. Bu gelenek, c¢ocuklarin
dogayla gi¢li bir bag kurmasini da
sagliyordu.

Eski Turklerdeki oyun ve oyuncak




kiltorG,  ginimizde de  bazi  Tirk

topluluklarinda yasamaya devam etmektedir.
Turkiye'de Oyun Tarihi

Turkiye'de oyun, tarih boyunca ¢ocuk gelisimi
ve toplumsal yasamin ayrilmaz bir pargasi
olmustur.  Geleneksel oyunlardan  modern
egitim modellerine kadar oyun anlayisi biyik
bir degisim gecirmistir. Geleneksel Tirk
oyunlari, Orta Asya'dan Anadolu'ya uzanan
koklu bir kiltirtn pargasidir. Topag, cirit, asik
oyunlari gibi fiziksel beceri isteyen oyunlar
kadar saklambag, mendil kapmaca, yakan top
gibi sosyal etkilesimi destekleyen oyunlar da
yaygin olarak oynanmistr. Karagéz ve
Hacivat gibi golge oyunlari ise hem eglenceli



hem de Sgretici olmustur. Bu oyunlar,
kiltorel  kimligin  korunmasina  katki
saglamistir.

Egitmen ve akademisyen  Halil
inalcik'a  goére, Osmanli'da  oyun,
cocuklarin sosyal hayata hazirlanmasi
icin  onemli  bir arac olarak
gorilmustir.  Osmanli déneminde
oyunlar, sosyal iliskileri guglendiren
ve fiziksel gelisimi destekleyen bir
arac olarak kullanilmistir.

Enderun  mekteplerinde  oyunlar,
liderlik ve  stratejik  dusinmeyi
gelistirme amaciyla kullanilmistir.
Egitim  bilimci  Mustafa  Ergin,
Osmanli'daki  egitim  sisteminde
oyunun, c¢ocuklari hayata hazirlayan
temel yontemlerden biri  oldugunu
vurgular.

Cumhuriyet déneminde ise oyun
temelli egitim modelleri benimsenmis,
egitimde cocuk merkezli yaklasimlar
one cikmistr.

Montessori yontemi, serbest oyun ve
kesif temelli bir yaklasim sunarken,
Dewey'in deneyimsel egitim modeli
oyun ve uygulamali 6grenmeyi n




plana cikarmishr. Oyun, her zaman egitimin

bir parcasi olmustur. Piaget ve Vygotsky gibi
kuramcilar oyun ve bilissel gelisim arasindaki
iliskiyi vurgulamislardir. Tirk akademisyen %
Prof. Dr. ismail Dogan'a gére, cocuklarin oyun 2
yoluyla dgrendigi bilgiler kalici hale gelmekte
ve bireysel gelisimlerine  biyik  katki &
saglamaktadir. :
21.yUzyilda oyun anlayisi teknoloji ile birlikte
degisim gecirdi. Bilgisayar ve mobil oyunlar
egitimde kullanilmaya baslandi. Oyunlastirma &)
yontemleri, dersleri daha ilgi cekici hale §
getirmek icin kullanildi. STEM ve Maker &%
Hareketi gibi yeni egitim yaklasimlari, oyun
tabanli  6grenmeyi  destekleyerek yaratici
disinme ve problem ¢b6zme becerilerini &
gelistirmeyi amagladi. Artirilmis gerceklik ve
sanal gergeklik oyunlari, egitimde yeni




olanaklar sundu. Egitim teknolojileri
alaninda ¢alismalar yapan Prof. Dr.
Ziya Selcuk, teknolojik  oyunlarin
bilingli  kullanildiginda  ¢ocuklarin
dgrenme  sirecine  olumlu  katkilar
sundugunu ifade etmektedir. Sonug
olarak, Turkiye'de oyun kiltirG tarih
boyunca degisim gecirerek, egitimde
ve cocuk gelisiminde dnemli bir arag
haline gelmistir. Gelecekte de oyun,
égrenmenin en etkili yollarindan biri
olmaya devam edecek ve Oyun
kiltiri, nesilden nesile aktarilacaktr.
Geleneksel oyunlardan dijital
oyunlara kadar uzanan bu sireg,
oyun temelli 6grenmenin gelecekte de
énemini artirarak devam ettirecegini
gostermektedir.

Tirkiye'de Oyuncak Tarihi

Turkiye'de oyuncak, tarih  boyunca ’\
cocuklarin hayal dinyasini gelistiren :
ve toplumsal degerleri aktaran énemli
bir arac olmustur.

Geleneksel el yapimi oyuncaklardan,
sanayilesme ile gelisen modern

o




Gunumizde Tirkiye'de oyuncak sektori, hem
geleneksel hem de modern Uretim tekniklerini
bir arada barindirmaktadir. Ahsap oyuncak
Uretimi yeniden deger kazanmis, nostaljik ve
ekolojik oyuncaklara olan ilgi artmishir. Ayrica,
egitici oyuncaklar, STEM tabanli Grinler ve
teknolojik oyuncaklar sektdrde nemli bir yer
edinmistir. Dijitallesmenin etkisiyle artirilmis
gerceklik (AR) ve yapay =zeka destekli
oyuncaklar da ¢ocuklarin dinyasina girmistir.
Sonu¢ olarak, Turkiye'de oyuncak tarih
boyunca kilturel degerlerin  aktarilmasini
saglamis ve cocuk gelisiminde &nemli bir rol
oynamistir. Geleneksel el yapimi
oyuncaklardan,  endistriyel  ve  dijital
oyuncaklara  kadar uzanan bu  sireg,
gelecekte de c¢ocuklarin  hayal  gicini
beslemeye devam edecektir.




oyuncak sektorine kadar genis bir
yelpazeye sahiptir. Geleneksel Tirk
oyuncaklarr, Orta Asya’dan
Anadolu’ya uzanan kiltirel mirasin
bir pargasidir. Osmanli  déneminde
cocuklar icin oyuncaklar genellikle
dogal malzemelerden yapilirdi. Bu
dénemde ahsap bebekler, toprak
arabalar  ve  bez  oyuncaklar
cocuklarin  eglenmesini  ve kiltirel
degerleri 6grenmesini saglamistir.

Ahsap bebekler, toprak arabalar,
bezden yapilmis oyuncaklar ve ipten
dokunan besikler, dénemin en yaygin
oyuncaklar  arasindaydi.  Topag,
Karagéz ve Hacivat gélge oyunlari,
zeka ve hayal gicini destekleyen
oyuncaklar arasinda yer aldi. Ayrica,
cocuklarin fiziksel becerilerini
gelistiren cirit ve asik oyunlarn da
oyuncak  kavraminin  bir  pargasi

olarak  kabul  edilebilir.  Osmanli ¥

déneminde  loncalar  aracihgiyla |
oyuncak  Uretimi  yapilirken, 19.
yuzyildan itibaren Avrupa’dan ithal
edilen oyuncaklar da  ¢ocuklarin
hayatina girmeye baslad.
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Ogzellikle saray cocuklari icin Almanya ve
Fransa’dan getirilen oyuncaklar olduk¢a ilgi
gordi.  Ancak halk arasinda el yapimi
oyuncak Uretimi  devam efti. Cumbhuriyet
déneminde ise oyuncak Uretimi daha sistemli

hale geldi. 1920'lerde Tirkiye'de ilk oyuncak \&

fabrikalari kurulmaya baslandi.
Yerli ureticiler, ahsap, teneke ve bez gibi &
malzemelerle  bircok  oyuncak  Urettiler.
1950'lerde  plastikle yapilan oyuncaklarin
yayginlasmasiyla  birlikte sektér  hizli  bir
dénisim gegirdi.

1970lerden sonra sanayilesmenin
hizlanmasiyla biyik oyuncak reticileri ortaya
ctkmaya basladi. Bdylece Oyuncak sektdri
biyimeye basladi. Bu biyime, hem ekonomik
katki sagladi hem de yerli tasarimlarin
gelismesine zemin hazirlad.




OYUNCAK
ENDUSTRISI:|
PUN, BUGUN §
VE GELECEK

Oyuncaklar, insanlik tarihi kadar eski
ve evrensel bir fenomendir. Cocuklar
icin  eglenceli  araglar  olmanin
otesinde, kiltirel mirasin  tasiyicisi,
egitici birer ara¢ ve ekonomik agidan
buyik bir sektor haline gelmislerdir.
Oyuncak  endustrisi, gegmisten
ginimize buyitk degisimler gegirmis,
teknolojinin ilerlemesi ve toplumsal
ihtiyaclarin -~ deg@ismesiyle  kendini
surekli yenileyen dinamik bir sektor
olmustur.

Bugin dinya ¢apinda milyarlarca
dolarlik bir pazar olusturan oyuncak
endustrisi, sadece ticari bir alan degil,
ayni zamanda c¢ocuk gelisimi ve
egitimle dogrudan baglantili bir alan
olarak gorilmektedir.




Oyuncak Endustrisinin Dini

Oyuncaklarin - kdkenine baktigimizda, antik
uvygarliklarda bile cocuklarin oyun oynadigina
dair bircok kanit bulunmaktadir. Antik Misir'da
ahsap bebekler, hayvan figirleri ve tas
oyuncaklar  bulunmustur.  Eski  Yunan ve
Roma’da cocuklar top, ahsap at ve kigik B
savas arabalariyla oynuyorlardi. Orta Cag’da
ise oyuncaklar daha ¢cok el yapimi ve sinirli
sayida Uretiliyordu. Ahsap, kumas ve pismis
toprak gibi dogal malzemelerle yapilan
oyuncaklar, toplumun sosyo-ekonomik yapisini
yansityordu.  Sanayi Devrimi ile birlikte
oyuncak Uretimi buytk bir degisim gegirdi.
19. yizyilin sonlarina dogru fabrikasyon
Uretim basladi ve oyuncaklar daha erisilebilir




hale geldi. Almanya, ingiltere ve ABD
gibi Ulkeler oyuncak uretiminde dnci

konuma  geldi. Bu  ddnemde, o

oyuncaklar hem ¢esit hem de say |
bakimindan hizla artt.

Kalaydan yapilan hareketli oyuncaklar,
bebekler ve tren setleri bu donemde |
olduk¢a populerdi. 20.yizyilin
ortalarinda plastik Gretim tekniklerinin
gelismesiyle  oyuncak  Uretimi  hiz

kazandi. 1950’ler ve 1960'larda R

Barbie bebekler, LEGO bloklari ve Hot
Wheels arabalar gibi ikonik oyuncaklar
piyasaya surildu. Televizyonun
yayginlasmasiyla, popiler cizgi film ve
film karakterleri oyuncak sektdrinde
buyuk bir yer edinmeye basladi.
1980’lerde video oyunlarinin yikselisi,

oyuncak sektorinin elektronik trinlerle W%

bitinlesmesine yol ach. 1990’lar ve
2000'ler  ise  hem  geleneksel
oyuncaklarin hem  de  dijital
oyuncaklarin birlikte var oldugu bir
dénem  oldu.  Gunimizde ise

oyuncaklar,  teknolojik  gelismelerle =5

birlikte egitim, eglence ve etkilesim
odakli cok yénli araclara déntsmustir.




Oyuncak Endustrisinin Bugini

Bugin oyuncak endistrisi, hem geleneksel
hem de teknolojik oyuncaklarin bir arada

bulundugu buiyik bir sektér haline gelmistir.
LEGO, Mattel, Hasbro gibi dev firmalar, yillik &
milyarlarca  dolarlk  sats  rakamlarina E=
ulasmaktadir. Cin gibi Glkeler dinya oyuncak
Uretiminin buytk bir kismini karsilamaktadir.
Teknolojinin gelismesiyle akilli oyuncaklar ve &
dijital rinler ne ¢ikmighr. I
Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte oyuncak
endistrisi de degismeye devam etmektedir.
Artinilmis gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR)
ve yapay zekd destekli oyuncaklar gin
gectikce daha fazla hayatimiza girmektedir.

Bu gelismeler oyun anlayisini degistirmektedir.




Ornegin, akilli  bebekler, konusan
oyuncaklar, robotlar ve STEM (Bilim,
Teknoloji, Muhendislik, Matematik)
oyuncaklari cocuklarin hem
eglenmesini  hem de &grenmesini |
amaclamaktadir.

Ayrica, surdirilebilirlik ve cevre dostu
oyuncaklar  da  giderek  dnem }
kazanmaktadir.  Plastik  tiketiminin
azaltilmasi  ve geri  dénusturilebilir
malzemelerden yapilan  oyuncaklar,
cevre bilinci yiksek aileler tarafindan
daha cok tercih edilmektedir.

Ahsap  oyuncaklar  ve  organik
malzemelerden yapilan Grinler, hem
nostaljik bir hava tasiyor hem de ¢ocuk
saghgr acisindan givenli bir secenek
sunuyor. Gelecegin oyuncaklari, hem &%
teknolojiyi hem de dogaya duyarliligs
bir araya getirecek.

BiLIYOR MUYDUNUZ? *

Eski Misir'da, cocuklar kicik taslarla
bilye oyunu oynuyorlardi. Daha
sonra Roma Imparatorlugu’nda cam
bilyeler yapildi ve aristokratlar
arasinda popler hale geldi.




Oyuncak Endustrisinin Yarini

Gelecekte oyuncak endustrisinin  daha da
dijitallesmesi beklenmektedir.

Sanal oyunlarla  entegre edilen  fiziksel \
oyuncaklar, yapay zekd ile 6grenme destekli
robotlar ve egitsel kodlama oyuncaklari biyik
bir pazar olusturacaktir. 2
3D yazicilar kullanilarak  kisisellestirilebilir
oyuncaklar, bireysel  taleplere  gére
sekillendirilecek ve her cocuga &zel Urinler
uretilebilecektir.  Bunun yaninda, ¢ocuklarin
doha fazla dogayla i¢c ice olmasini
saglayacak ekolojik oyuncaklar ve yaratici
oyun sistemleri de &nem kazanacakhr.
Cocuklarin  sadece  tiketici  degil, ayni
zamanda Uretici oldugu, kendi oyuncaklarini
tasarlayip gelistirdigi bir dénem baslayabilir.
Ozetle, oyuncak sektdrii gecmisten bugiine




buyik degisimler gecirdi ve gelecekte
de teknoloji, egitim ve cevre dostu
uretim anlayisi ile evrilmeye devam
edecek. Ancak ne kadar teknoloji

gelisirse gelissin, oyuncaklarin temel |

amaci degismeyecek: Cocuklara hayal
kurdurmak, eglenerek Sgrenmelerini
saglamak ve gelisimlerine katkida
bulunmak! Oyun, yaraticilik ve hayal
guci her zaman merkezde kalacak.

Tirkiye'de Oyuncak Endstrisi

Turkiye'de oyuncak sektory, ithalata

bagimh  bir yapiya sahipken son
yillarda yerli Gretimin artmasiyla daha
giclt  bir  konuma  gelmektedir.

Turkiye'de ozellikle ahsap oyuncak
Uretimi ve egitim odakli oyuncak
tasarimi konusunda
yapilmaktadir. Yerli markalar, givenli,
saglkl ve egitici oyuncaklar Gretmek
icin ¢caba gostermektedir. Turkiye'de
oyuncak endustrisinin  gelismesinde,
ebeveynlerin bilinglenmesi ve egitime
yonelik  oyuncaklara  olan  talebin
artmasi etkili olmustur.

calismalar

s



Bunun yani sira, yerli Ureficilerin  devlet
destekleri ile tesvik edilmesi, sektorde onemli
bir hareketlilik saglamaktadir. istanbul, Izmir
ve Ankara gibi biyik sehirlerde oyuncak
Uretim atolyeleri ve tasarim merkezleri hizla
cogalmaktadir.

BiLIYOR MUYDUNUZ?

1959'da piyasaya sirilen Barbie, aslinda
Almanya’da yetiskinlere yonelik bir ¢izgi
karakter olan “Lilli”den esinlenmisti.
Ancak Ruth Handler, kizinin kagit
bebeklerle oynarken onlara yetiskin
kiyafetleri cizdigini fark edince farkli bir
potansiyel gord.

Barbie, ilk kez New York Oyuncak
Fuari’nda tanihldiginda herkes “Bu bebek
satmaz” dedi, ama o gin 300.000'den
fazla siparis alindi.




OYUNCAK
ENDUSTRISI:
DEV BIR PAZAR,
GlZLI BIR GUC
"Oyuncaklar bize mi ait, biz mi onlara
aitize" Toy Story serisinin belki de en
derin sorularindan biri budur. Filmde
Woody ve Buzz, sadece birer oyuncak
degil, sahipleri i¢cin anilarla dolu birer
bag temsil eder. Ve iste tam da bu
yuzden oyuncak endustrisi, basit bir
pazarin otesine ge¢mis durumda.
Bugin oyuncak dinyasi, milyarlarca
dolarlik devasa bir ekonomi. Fakat
burada ilging olan  nokta  su:
Oyuncaklar artik  ¢ocuklardan  ¢ok
yetiskinlere hitap ediyor.
Koleksiyonluk figirler, sinirli sayida
uretilen oyuncaklar, retro tasarimlar...
Bunlar nostaljiyi seven yetiskinler icin
6zel olarak tasarlaniyor. Star Wars
figirleri, Marvel karakterleri, Disney

Prensesleri... Oyuncak  sektord,
duygusal bag kurma Gzerine kurulu




dev bir sistem. Cocuklukta oynadigimiz
oyuncaklar, aslinda hayatimiz boyunca bizden §
kopmayan nesneler haline geliyor. §
Oyuncaklarin  duygusal  degerini  kesfeden
sirketler, pazarlama stratejilerini buna gére
sekillendiriyor.

Bugin "koleksiyon figiri" adi altinda satilan
pek cok oyuncak, aslinda 30-40 yasindaki _
yetiskinler icin Uretiliyor. Bunun en biyik kaniti,
"Toy Story"nin bizzat kendisi. Filmin basarisi,
insanlarin oyuncaklara yukledigi anlamin ne
kadar biyuk oldugunu gésterdi.

Sonuc olarak, oyuncak dedigimiz sey artk
yalnizca bir ¢ocukluk eglencesi degil. Kiltrel
kimlik tasiyan, nostalji uyandiran, koleksiyon
degeri olan ve biyik bir endistri yaratan
devasa bir alan. Toy Story’nin bize gosterdigi
gibi: Oyuncaklar, sadece oyuncak degildir.



Cizgi Filmlerden Gergek
Hayata

Bir  cocugun  odasini  disinin:
Duvarlarda stper kahraman posterleri,
yatakta Disney karakterli nevresimler,
rafta Marvel figirleri, okul ¢antasinda
cizgi film karakterleri... Bunlar sadece
ticari bir basar degil; ayni zamanda
cocuklarin zihinlerini sekillendiren bir
kilturel yayilim. Bir noktada, cocuklar
bu oyuncaklarla buytyerek belli bir
markaya, belli bir kiltire asina hale
geliyor.

Bugin Amerika ve Japonya'nin
oyuncak endistrisinde bu kadar giclu
olmasinin en buyik sebeplerinden
biri, c¢ocuklarin hayatina dogrudan _
dokunan ve onlari  kendilerine =
baglayan bu sistem. Bir cizgi film
cikiyor, onun figirleri yapiliyor, yan
urinler piyasaya sirGliyor ve her
yerde o karakterlerle ilgili
konusuluyor.  Sonunda ¢ocuklar, o |
kiltirin icinde buUylyor. Bu sistem,
markalar sadece edlence degil, kimlik
kaynagi haline getiriyor.

ﬁ
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Cocuklar, buyirken bilingsizce belirli kilturel
kodlarla sekilleniyor. Sonugta oyun odalar, ait
olunan kiltirin gérinmeyen birer yansimasina
dénusiyor. Peki bizim kiltirimizden gelen
oyuncaklar? iste burasi biraz disindirici. ..

Bizim Oyuncaklarimiz Nerede?

Turkiye'de yUzyillardir oynanan oyunlar, el
yapimi oyuncaklar, ahsap atlar, besikler,
topaglar, bebekler... Bunlar bizden ama ne
kadar biliniyor2

Kiresel oyuncak pazarina bakhigimizda, bizim
kiltirimizden bir karakterin ya da oyuncagin
dinya ¢apinda yayginlasmadigini gériyoruz.
Higbir fastfood zincirinde Karagéz ve Hacivat

figiry verilen bir meniye denk geldik mi2
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Ya da biyik oyuncak magazalarinda
Osmanli'dan  kalma  bir  oyun
modelinin  satildigini gérdik  mi?2
Cocuklarin ellerinde olan oyuncaklar
onlarin  dinyayr nasil  gérdiguni
sekillendiriyor. Eger onlarin  oyun

dinyasinda sadece yabanci figirler %

varsa, bir noktada kendi kiltirlerinden
vzaklasmalar  kaginilmaz  oluyor.
Oysa bizim de anlatacak bircok
hikayelerimiz, oyuncaklarimiz,
oyunlarimiz  var.  Bunlar  kiresel
anlamda yayginlastrma  konusunda
geride kalmis  durumdayiz. Kendi
degerlerimizi yasatmak icin yerli oyun
ve oyuncaklara daha ¢ok sahip
ctkmaliyiz.

Oyuncak Endustrisinin Gici
ve Tehlikesi

Bu devasa pazarin etkileyici bir gicu
var. Oyuncaklarla birlikte kiltirler de
yayiliyor. Cizgi filmler ve oyunlar
araciligiyla  yayllan  karakterler,
cocuklarin  hayal  dinyasini  ele

gegiriyor.

o




Bunun iyi tarah oldugu gibi, tehlikeli bir yonu
de var: Kendi hikayelerimizi unutmak. Eger
her nesil, yabanci karakterlerle biyirse, bizim
hikayelerimiz ve kahramanlarimiz bir noktada
tamamen silinir. O yizden oyuncak sadece bir
oyun araci degil, bir kimlik meselesidir. Bugin
Disney, Marvel, lego gibi devler dinya
capinda oyuncak endistrisini yonlendirirken,
biz kendi kiltirimizin oyun dinyasinda
yeterince yer edinmesi icin ne yapiyoruz?
Karagdéz ve Hacivat'i, Nasreddin Hoca'y,
Osmanli déneminden gelen oyunlari modern
oyuncaklarla bulusturup dinyaya sunabiliyor
muyuz? Eger gelecekte cocuklarimizin kendi
kiltirlerinden bir seyler gérmesini istiyorsak,
sadece disaridan gelen oyuncaklari almak
yerine, kendi oyuncaklarimizi da dinyaya

tanitmamiz gerekiyor.




Cinki oyuncak sadece bir esya degil,
cocuklarin  zihinlerinde  bir  dinya
kurar. Ve o dinyada kimler varsa,
cocuklar ona gére buyir. Bu nedenle,

oyuncaklar cocuklara birakhgimiz en

sessiz ama en efkili  mirastr.
Unutulursa, kimligimiz de silinir.

NOT: Eski oyuncaklar atmayin, ilgili
derneklerle kdy okullarina
gonderebilirsiniz.

Cizgi filmler ve Oyunlar

Bir cocugun oyun saatini hayal edin.
Kigik eller, sevdigi ¢izgi film
kahramaninin - oyuncagina uzaniyor.
Belki bir stper kahraman, belki bir
masal prensesi ya da dost canlisi bir
robot... Peki bu oyuncak sadece
alelade bir figir mi, yoksa ¢ocugun
hayal dinyasinda canlanan bir dost |
mu? Her oyuncak, cocugun gdzinde
yasayan bir hikéyeye dénisur.

Cizgi filmler ve oyuncaklar arasinda
sihirli bir bag var. Cocuklar ekranda
izledikleri dinyay! yalnizca
seyretmekle kalmiyor, onu oyunlarina




tastyorlar. Sevdigi bir karakterin maceralarini
izleyen bir cocuk, biraz sonra onun oyuncak
versiyonuyla yeni hikayeler uyduruyor. Bir
oyuncak arabayla yaris pistleri kuruyor, bir
aksiyon figiriyle yeni bir maceraya atiliyor.
Ama asil soru su: Cizgi filmler mi oyuncaklari
yaratiyor, yoksa oyuncaklar mi gizgi filmleri2
Bazen bir ¢izgi film o kadar seviliyor ki
karakterleri  oyuncak reyonlarinda  yerini
aliyor. Bazen de oyuncaklar o kadar popiler
hale geliyor ki onlar icin yepyeni ¢izgi filmler
uretiliyor. Hangisi énce gelir bilinmez ama
kesin olan su ki, bu ikili cocuklarin hayal

dinyasini birlikte insa ediyor. ‘
BiLIYOR MUYDUNUZ?
1998'de Furby, yapay zekd tabanli

konusma yetenegiyle piyasaya sirildu.
llk haftasinda 1,8 milyon adet satildi.




OYUNCAKIAR VE
MASAL: AHSABIN
ICINDE SAKL
HIKAYELER

Bir c¢ocugun eline bir oyuncak
verdiginizde aslinda ona bir dinya |
sunmus olursunuz. Hele ki bu oyuncak
ahsaptan yapilmissa, sadece bir oyun
araci degil, dogayla, gegmisle ve
hayal gictyle kurulan bir képri olur.
Ahsap oyuncaklarin sicakhigi, dokusu
ve dogalig, onlan plastk ve [
elektronik oyuncaklardan farkl kilan
en 6nemli 6zelliklerdendir.

Ama en o6nemlisi, bu oyuncaklar
masallarin icinde bir karakter olmaya
cok yatkindir. Hatirlayalim: Pinokyo bir
kitikten  dogmadi mi2  Gepetto
Usta'nin ellerinde sekil alip konusan,
diusinen ve maceralara atlan bir
cocuk oldu.

Pinokyo'nun  hikayesi, ahsap  bir
oyuncadin bile bir ruhu olabilecegini
gosterdi bize.




Aslinda tim ahsap oyuncaklar bir masalin

icinde yasamaya hazirdir. Belki de elimizdeki
ahsap at, eski bir savascinin sadik dostudur.
Her biri, anlahlmayi bekleyen bir hikayedir.
Kicik bir ahsap araba, rizgéra meydan
okuyan cesur bir yariscinin aracidir.

Ahsap bebekler, eski zaman saraylarinda
yasayan prenseslerin anilarini tasir.
Yeter ki hayal edelim.

Oyuncaklarin Masallardaki Yeri

Masallar,  insanhigin ~ en  eski  anlah
bicimlerinden biri. Ve dikkatlice bakhgimizda,
oyuncaklarin her zaman masallarin bir pargasi
oldugunu géririz. Kimi zaman sihirli bir kukla,
kimi zaman dile gelen bir bebek ya da



cocuklari farkli diyarlara tasiyan bir
oyuncak gemi... Ahsap oyuncaklar,
masallarla i¢c ice gegmis bir mirastr ve
her oyuncak, hayal gicinin kapilarini
aralayan gizli bir anahtardr.

Eski Anadolu masallarinda ahsaptan
yapilmis bebeklerden bahsedilir.
Cocuklarin dualarla oynadig,
uykularina  sakladiklari, dedelerinin
marangoz tezgdhinda &zel olarak M
yaphgi ahsap oyuncaklar, sadece bir [
oyun aract degil, ayni zamanda |
cocukluk anilarinin en  degerli
parcalarindan biridir.

Mesela eski Tirk masallarinda sihirli
ahsaplar,  konusan  oyuncaklar, |
mucizevi  kuklalar  yer alir.  Bu
oyuncaklar, masallar kadar biyili ve
unutulmazdir.

Bu oyuncaklar, ¢ocuklari  farkls
dinyalara tasiyan kicik kapilardir.

BiLIYOR MUYDUNUZ?
LEGO, Danca “leg godt” yani “iyi
oyna” anlamina gelir. Her 7
kisiden 1’inin dinyada bir LEGO
figirt oldugu tahmin ediliyor!
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Ahsap Oyuncak: Hayal Giciiniin
Yakit

Modern oyuncaklara bakhgimizda, ¢ogunun
digmelerle  calishgini,  hazir  hikéyeler
sundugunu ve cocugun hayal gicine pek yer
birakmadigini  goérebiliriz.  Ama  ahsap
oyuncaklar dyle degildir. Bir cocuga ahsap bir
at verdiginizde, o at ister bir sivarinin sadik
dostu olur, ister ucan bir Pegasus... Bir ahsap
bebek, bir gin bir prenses, ertesi gin bir
gezgin olabilir. Ahsap oyuncaklar, c¢ocugun
hayal giciyle 6zgirce buyimesine olanak
tanir. Iste bu yizden ahsap oyuncaklar,
cocugun hayal gicini gelistiren en dzel oyun
araglandir. Unli pedagog Maria Montessori, -
cocuklarin basit ve dogal oyuncaklarla daha



yaratici oldugunu savunur.

Cocuklarin  fazla detay icermeyen
oyuncaklarla oynarken, onlara ruh ve
hikdye  kazandirdiklarini  belirtir.
Ahsap oyuncaklar tam da bu yizden
cocuk gelisimi agisindan  biytk bir
oneme  sahiptir.  Basittir  ama
sinirsizdir;  sessizdir ama  konusur;
sabittir ~ ama hayal  giciyle
hareketlenir.

Masallarla Biyiyen Cocuklar
Icin Ahsap Oyuncaklar

Bir c¢ocuga ahsap bir oyuncak
verdiginizde, ona sadece bir oyun
araci degil, ayni zamanda bir hikaye
armagan etmis olursunuz. Belki de
cocuk, bir gin biyidiginde, o
oyuncadin  ona anlathd  masal
hatirlayacaktir. Cinki ahsap
oyuncaklar  unutulmazdir, masallar
gibi...

Cocugunuzun ellerinde sekillenen bir
dinya istiyorsaniz, ona dogadan
gelen, ruhu olan bir oyuncak verin.
Belki de o ahsap at, bir gin



cocuklarin - kendi  masallarini  yazmalarina

o

vesile olacak...

Ahsap Oyuncaklarin Onemi

Ahsap  oyuncaklarin = &nemi,  ¢ocuklarin
gelisimine olan katkilari ve cevreye duyarli bir
secenek olmalaryla 6ne cikar. iste ahsap
oyuncaklarin faydalari ve neden bu kadar
énemli olduklarina dair bazi énemli noktalar:
1. Cocuk Gelisimine Katkilari:
 Yarahchg ve Hayal Gicini Destekler:
Genellikle basit tasarimlara sahiptir ve
cocuklarin oyunlariyla ilgili senaryolarini
olusturmalarina, hayal giglerini kullanarak
cok daha farkli hikayeler yaratmalarina
olanak tanir. Ahsap oyuncaklar ¢cocuklarin

hayalleri buyutir.




« Motor Becerilerini Gelistirir: Ahsap
oyuncaklar,  ¢ocuklarin  el-géz
koordinasyonunu ve ince motor
becerilerini gelistirmelerine
yardimer  olur. Ozellikle ahsap
bloklar, yapbozlar ve diger montaj
oyuncaklar, ¢ocuklarin  parcalari
birlestirme ve hareket ettirme
becerilerini gelistirir.

o Duyu Algisimi Gelistirir:  Ahsap
oyuncaklarin - dogal dokusu ve
sicakhgi,  cocuklarin  dokunma
duyusunu harekete gecirir. Farkli
ahsap tirleri ve yizey islemleri,
cocuklarin farkls dokulari
deneyimlemesini saglar.

« Sosyal ve Duygusal Gelisimi
Destekler: Ahsap oyuncaklar, grup
oyunlari icin harika bir secenektir.
Cocuklar, ahsap  oyuncaklarla
birlikte oynayarak isbirligi
yapmayi, paylasmayi ve iletisim °
kurmay: &grenirler. Bu da empatiyi  w
ve sorumlulugu gelistirir. Ahsap
oyuncaklar, ¢ok yoénli gelisimi
destekler. Ayni zamanda given
duygularini pekistirir.




2. Cevreye Duyarl Bir Secenek:

. Dogal ve Yenilenebilir Malzeme: Ahsap, |
dogal ve yenilenebilir bir malzemedir.
Ahsap oyuncaklar, petrol bazli plastik e
oyuncaklara kiyasla cevreye daha az © 4
zarar verir.

« Biyolojik Olarak Parcalanabilir: Ahsap \_
oyuncaklar, dogada biyolojik olarak % _
parcalanabilirler.  Bu, atk  sorununu
azaltmaya yardimci olur.

« Daha Uzun Omirli: Ahsap oyuncaklar,
genellikle plastik oyuncaklara gére daha
dayanikhdir ve uzun émirlidir. Bu, daha
az oyuncak tiketimi anlamina gelir.

3. Saglk Acisindan Givenli:

« Toksik Madde icermez: Kaliteli ahsap
oyuncaklar, genellikle  toksik madde
icermezler. Ozellikle cocuklarin agizlarina
gotirebilecedi oyuncaklarda bu énemlidir.




« Dogal Malzeme: Ahsap, dogal bir
malzemedir ve alerjiye neden olma
olasiigr dusiktir.

4. Estetik ve Eglenceli:

« Sik Tasarimlar: Ahsap oyuncaklar, dogal
guzellikleri ve sik tasarimlariyla dikkat
cekerler. Cocuklarin odalarina sicak ve
davetkar bir hava katarlar.

« Cok Cesitli Secenekler: Ahsap oyuncaklar,
bloklar, arabalar, bebek evleri, yapbozlar
ve daha bircok farkli sekilde bulunabilir.
Her yas ve ilgi alanina uygun ahsap
oyuncaklar mevcuttur.

Ahsap oyuncaklarin, ¢ocuklarin  gelisimine
katkilari, cevreye duyarli bir secenek olmalars,
saglik agisindan givenli olmalari ve estetik

gorinimleri sebebiyle ebeveynler, oyuncak

secerken ahsap oyuncaklari tercih etmeleriyle
cocuklarinin gelisimine katkida bulunabilirler.




1966 yilinda, Amerika’nin taninmis ¥
yalan makinesi uzmani Cleve Backster,
glivenlik gorevlilerine poligraf
aygitinin  kullanimi egitimini verdigi
okulunda uykusuz bir gece daha
gecirdi.

Eglence olsun diye, yalan makinesinin
elektrotlarint biiyiik yapraklari olan

tropikal bir bitkinin iizerine
yerlestirdi. Yalan makinesi ¢esitli
J.korku, seving, saskinlik gibi

“ durumlarin elektriksel ~degisimlerini

Olgtiiglinden belki bitki de su verilince
seviniyordur diye diisiindii.

Bitkiyi  suladiginda  galvanometre
% zikzaklar cizerek asagi dogru indi.
Oysa yukari dogru bir hareket

bekliyordu Backster. Yapragimi sicak
kahveye soktugunda da bekledigi
tepkiyi gormedi. Sonunda bitkiyi
kibritle yakmay1 diisiiniince her sey
degisti. Bitki ¢ilginca galvanometrenin
ibresini tavan yaptirdi.

Backster inanamamuisti."Nasil
bitki diisiincelerimi mi okudu" diye
diisiindii. Insanlik tarihinde yeni bir
diinya aciliyordu artik. Art arda
deneyler  yapildi.'Bitkilerin  sadece
diisiinceleri  okumakla  kalmayip,

yani

gevrelerindeki her seyi hissettikleri de
_¢ikt1 ortaya'. '

+ ¥

vermiyordu.

suya atilan karideslerin

Olimlerini,  birinin  eline  igne
battiginda duydugu aciyi, hatta ¢
kilometrelerce 6tede yasanan seving ve
iizlintileri de hissediyorlardi.
Korkudan bayginlik dahi'c

geciriyorlardi. Bir giin sehi a
gelen bir botanikgi igeriye girdiginde,
biitlin bitkiler sessizlesti. Hi¢ birinde
tepki yoktu.

O botonikgi ugaga binip gittikten

45 dakika sonra tekrar tepki vermeye
basladilar.  Botonik¢inin  bitkileri
kurutup oOl¢lim yaptigini O6grenince
anlad1 Backster, bitkilerin korkudan
bayildiklarini.

Bunun {iizerine Backster bir deney
tasarladi. 6 yardimcisina ayni gece
ayni saatlerde yapmalar igin farkl
gorevler verdi. Gorevlilerden birinin
gorevi, gece yarisi gelip bitkilerden
birini sokiip pargalamakti.

Ertesi glin o bitkiyi pargalayan gorevli
iceriye  girdiginde bitkiler
cilginlar gibi tepki vermeye basladi.
Galvanometrelerin ibreleri yine tavan
yapmisti. Bu deneyle anlasildi ki
bitkiler sadece hissetmiyor, ayni
zamanda hafizalari da var.
Amerikanin baz1 adli
bitkilerin  sahitligine
baslandi. Bitkiler asla yanlis sonug

butin

vakalarinda
basvurulmaya



calismalar ~ makale  olarak
ve diinyanin dort bir
, yaninda arastirmacilar  ¢aligmalar
baslatti. Sonuglar akil almazdi.
& Koparilmis bir yaprak kendisine giizel
' *sbzler soylenmesi durumunda normal
2 'yapraktan aylarca daha uzun siire
N‘ canli kalabiliyor 120 km mesafesindeki
" bir acty1, sevinci, hiiznii hissedebiliyor.
Insanlarm diisiincelerini okuyabiliyor,
kottlik yapanlari hafizasina
LY aydedebiliyor.
Ayn1 zamanda bu bilgileri diger
itkilerle de paylagiyor. Kendisine
otii davranilan bitki tiziintiisiinden
intihar bile ediyor..
/ ﬁ Yanindaki bitkinin susuz
kalmasi durumunda kendi suyunu
onunla paylasiyor. Sonuglar gosteriyor
ki bitkiler, canlilarla iletisim kurma
' onusunda bizim hayallerimizin
‘bir hassasiyete sahip. Bir giin
onlari daha iyi anlama imkam
bulursak bize yasanmuisliklarini dahi
anlatabilirler.
7 Bilmeliyiz ki diinyanin herhangi
bir yerinde bir bitkiye koti
davranilirsa, bitin bitkiler bunu
hissediyor.

BiLiYOR MUYDUNUZ? ‘
Yoyo:

Yoyonun tarihi M.O. 500 yiling,
Antik Yunan'a kadar uzaniyor.
ik yoyolar, pismis topraktan
yapiliyordu!

Otesinde

BiLIYOR MUYDUNUZ?

Etch A Sketch (Sihirli Yazi Tahtasi)
1960'ta ¢cikan bu oyuncak, ilk
cikiiginda NASA teknolojisine
benzetildigi icin uzay ¢cagr Urini
olarak pazarlanmisti.

o
%

Slinky (Yay Oyuncak): &
1943'te bir deniz mihendisi *‘ : p
tarafindan gemi motorlarini » r’

sabitlemek icin icat edildi. Sonra
fark etti ki merdivenden atinca
eglenceli sesler cikariyor. 8 o
Game Boy:

1989'da piyasaya ¢ikan bu

efsanevi cihaz, uzaya gétirilen ilk
oyun konsoludur. 1993'te Mir
Uzay Istasyonu’na génderildi. Q%

Dinozor Oyuncaklar::

Jurassic Park filmi ctkmadan énce
dinozor figirleri popiler degildi.
Filmden sonra %700luk sats arhsi
yasandi.

Rubber Duck (Kauguk 6r
Orijinal kauguk &rdekler o
1800lerde dis cikaran bebeklerin %
dis etini rahatlatmasi icin .
yapilmisti.

Sonradan banyo oyuncagi olarak
sohrete kavustu.




NUR BEYZA GOC

Bu kitap, oyuncaklara bakis ag¢inizi degistirecek. Oyun ve oyuncak
kavramlarinin ¢ocuk psikolojisinden toplumlarin kiiltiirel mirasina,
devasa bir endiistri haline gelen oyuncak sektoriinden nostaljik
oyuncaklarin insanlar {izerindeki etkisine kadar birgok yoniinii ele
aliyoruz. Cocukken elimizden diisiirmedigimiz, bilyidigimiizde
raflarimizda sakladigimiz, bazen bir hatira bazen de kiiltiirel bir
miras haline gelen oyuncaklarin diinyasina hos geldiniz.
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